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Jerzy W. Krzak wysta za Osamą kilku 
sprytnych chtopaków. Ty jednak możesz 
zapolować na terrorystów osobiście. Na ekranie PG! 
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Polsce za kradzież grozi Кага pozbawienia 

wolności od 3 miesięcy do 5 lat. Nic dziwne- 

go, że kradną tylko głupcy bądź profesjonali- 

ści. Tacy jak Garrett, bohater kultowej gry 
THIEF 2: THE METAL AGE. 

Program łączy w sobie elementy zręcznościówki FPP z kla- 
syczną skradanką. Gracz przenosi sie w czasy steampunkowe- 
go Średniowiecza (pelnego kamer i robotów), gdzie dokonuje 
serii widowiskowych włamań. Skrada się po cichu, chowa 
w cieniu, gasi płonące pochodnie specjalnie przygotowanymi 
strzalami. Stara się nie 
wpaść w sidła wszędobyl- 
skich strażników. Ci są | 


| пау sluch. Starają się 


zbadać każdy podejrzany 
szmer czy cień, a łatwo |j 
nie rezygnują. Gracz ma 
naprawdę przechlapane... 

W tym roku do sklepów |; 
trafi trzecia część gry 
THIEF, zatytułowana DE- 
ADLY SHADOWS. 


słychać muzykę, 
należy otworzyć 
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amknąć Notatnik. 
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Уу też czasy, gdy ludzie nie v 
li w Boga, a Stalin sprawował 
dzę. Te czasy nazywamy okresem 
stalinizmu, względnie socji 
hardcore'owego. Miłośnicy strzelanin FPP 
poznali je niezbyt dobrze. Programiści z regu 
ly preferowali tak ograne i wyświechtane lo- 
kacje јак Bośnia i Hercegowina, h 
włącznie, Stany Zjednoczone, pachnące Š 
żą trawą Kolumbia czy oceaniczne tropiki 
Nic dziwnego, że zaserwowana w STALIN 
SUBWAY wyprawa do dziewiczej Moskwy wy- 
daje się już z zalożenia mocno intrygująca. 
Akcja gry rozpoczyna się jesienią 1952 ro- 
ku. Stalin jest już staruszkiem, ma trudności 
2 poruszaniem się i sprawuje władzę przez 
swych oddanych towarzyszy. Grupa wysoko 
postawionych generałów dochodzi do wnio- 


И Tak wygląda klasyczny 
w wersji „Wania ma 


ааа 
ze strachu zakładają 
nie z eksperymentalnej broni 


ludzi grozi zagłada. Żaden: „radziecki 
służbista пе kiwnalby palcem w tej 
e. Chodzi о ojca Suworowa, 
który został aresztowany i może teraz li- 
rojego syna. Ten zaś chwy- 
ta brań w łapę i rusza na miasto. Trafia 
na Plac Czerwony, 
skiewskiego uniwersytetu oraz Kreml. 
Zapuszcze się też do tuneli metra, gdzie (eg 
odkrywa tajny, Pode wezel kiej S 


ni: ‚жы wszędzi je 
natrafiając na zbrojny opór. 

Struktura misji w grze przypomina tę 
z pierwszego HALF-LIFE. liniowy scenariusz 
prowadzi od jednego wydarzenia do drugie- 
go, obfituje w zaskakujące zwroty akcji 
rozmowy między bohaterami oraz starcia 
z inteligentnymi przeciwnikami (potrafią się 
kryć, wi é biurka i rzu- 
cać tym, co . Bo ciekawe. 
strażnicy nie rzucą się na Suwnrawa od ra- 
zu, jak ma to miejsce w innych grach. Ро 

tu rozpoznają w nim 
im zachowaniem zasu- 
je tak, wyciągną broń 


gry twierdzą 
ponadto, że STALIN 
SUBWAY zachowa ki- 
mat charakterystyczny 
dla okresu schyłkowego 


х głady. 

Gracz wciela się w agenta KGB Gleba 
Suworowa, który postanawia zapobiec 
spiskowi. Nie, nie dlatego, że milionom 


stalinizmu. Większość budynków, ulic i biur 
będzie wyglądać dokładnie tak samo jak w la- 
tach pięćdziesiątych, zaś na wyposażeniu 


znajdą się charakterystyczne dla tego okresu ш 


branie — pistolety, rewolwery, snajper- 
ki, granaty, topory strażackie, а nawet 
pepesze. Główny bohater będzie też 
biegał z zapalniczką (za pomocą której 
podpali koktaje Mołotowa!, lupal- 
siupal z przeciwczolgowego PTRS- 


Malo tego, założy helm oraz specjal- 


da, AK-47 wszedł do powszechnego 
w użycia w 1956 roku, lecz jego pierw- 


sze modele powstały dziewięć lat | końców 


@ wcześniej. 
5 Ukończenie gry zajmie około 20 -go- 


т dzin. Więcej czasu pochłonie rozbudo- 


weny tryb Multiplayer, w którym będzie 
można toczyć Deethmatche i boje o bomby 
(w stylu tych z COUNTER-STRIKE). Wykorzy- 
stany silnik obsłuży masę nowoczesnych 
efektów specjalnych, m.in. vertex shader 
oraz skin & animation blending. Wczesną 
wersję engine'u można dziś zobaczyć w sa- 
molotowej strzelaninie FAIR STRIKE. 

Wedle starego przesądu gruzińskiego. 
chlopiec urodzony w najkrótszą пос raku po- 
winien zostać nd razu 
razie ściągnie na świat wie! 
lina nie zarżnięto'w wieku niemowięcym i 22- 
pewne przeżyje też spisek opisany w grze 
Umrze pół roku później w niewyjaśnionych 
okolicznościach. Na wieść o jego zgonie 


41 i-korzystal z maski gazowej. | 


ną kamizelkę kuloodporną. Ме zabraknie f 
wreszcie popularnego kalasza. Со prew- | 


ol 
zw pracy zwanych la- 
ыроо сш Ме 
a a 
ków, a chlo pów zagnal do кайшы, Katia 
cep GARE ksterminają najbogatszych | 
_Głosil nieśmiertel loŚĆ swoj PIE 
i AU» оја i SA 
ze Zmar w 1953 rku 
miasta Katowice zostanie przemianowane 
na Stalinogród, a w czasie pogrzebu zrozpa- 
czony tlum zadepcze kilkaset osób. Czy STA- 
LIN SUBWAY aby na pewno będzie mniej de- 
strukcyjny? 


Czy warszawski Pałac Kultury wie, 
że ma mniejszych braci? 


| 


Oryginalna sceneria, Er czy oryginalna | 
IN SUBWAY 


apowied 


Ta gra pozwoli 
wziąć udział 

w jednej z bitew, 
które zadecydowały 
o losach Świata 


latach 1925-1961 miasto Са- 
rycyn (obecnie Wołgograd) 
zwano Stalingradem. Mocno 
ufortyfikowana osada rozwijała 
się głównie dzięki żegludze handlowej oraz bly- 
skowicznie rezbudowywanemu przemysłowi 
ciężkiemu. Od 1942 roku wojska niemieckie 
nieprzerwanie próbowały zdobyć to miasto. 
W działaniach wojennych po obu stronach 
wzięło udzial łącznie 2 miliony ludzi. Bitwę 
uznano później za jeden z przełomowych mo- 
mentów | wojny Światowej. Stała sie te- 
matem tak widowiskowych filmów jak | 
monumentalny. niemiecki „Stalingrad” 
u czy popularny „Wróg 
Jacquesa Annauda. 
Programiści rosyjskiego DTF Games 
postanowili raz jeszcze opowiedzieć 
о tym historycznym starciu. Dotychcza- Ø 
е czasu rzeczywi- 
stego (m.in. SUDDEN STRIKE, 
BLITZKRIEG, CLOSE COMBAT) poszczegól- 
ne bitwy ostatniej wojny prezentowały 
zdawkowo, koncentrując się na właści- 
wym przedstawieniu całej kampanii. Pomi- 


Supersnajper 


Теп milusio uśmiechający się młody 
człowiek to najsłynniejszy radziecki 


mieckich i stał się bohaterem naro- 

dowym. Radzieckie biuro propagandy 
postanowiło wykorzystać ten fakt, by 
podnieść morałe innych czerwonoar- 


jaly etap przygotowań, wiele istotnych 
aspektów strategicznych, dostawy Sprzętu, 
głód i morale żołnierzy. Częstokroć podsu. 
wały graczom sprzęt, którego na miejscu 
w rzeczywistości nie było. STALINGRAD unik- 
nie tych błędów, a w dodatku zaprezentuje 
graczom śliczne widoczki, wykonane na po- 
prawionym silniku cenionego BLTZKRIEGU. 
Przygotowując się do pracy nad progra- 
mem, jego autorzy przejrzeli ponad 100 
książek historycz- рахе 


mistów. Nie było dnia, by snajper nie 
gościł na pierwszych stronach gazet. 
Zaniepokojeni sytuacją Niemcy wy- 
słali swojego superstrzelca, by ten 
wyeliminował Zajtseva. Jak skończył 
się ten pojedynek, dowiesz się, oglą- 


dając fi 


„Wróg u bram”. Na zdjęciu 


obok inny snajper radziecki, Kozlov, 
odbiera gratulacje po zastrzeleniu 
swojej trzydziestej ofiary. 


nych i dokumentów. Analizowali stare zdjęcia, 
robili wywiady z żołnierzami, studiowali pod- 
ręczniki wojskowe z epoki oraz ganialî po mu- 
zeach, by przyjrzeć się zabytkowym strojom 
gnatom. Przygotowali też kilkadziesiąt tysię- 
су kilometrów kwadratowych tekstur, bazu- 
jąc na starych mapach miasta i okolic oraz 
danych dostarczonych przez ówczesny 
wywiad. Niezwykle sumiennie odtworzyli dwo- 
rzec kolejowy Stalingrad-1 czy gigantycz- 
ną fabrykę Czerwony Październik. Jeśl 
więc masz dziadka, który tłuki się pod 
Stalingradem, zaciągnij go przed monitor. 
Być może pozna Szopę, w której spal 
z Jankiem i Alikiem, a także drzewo, pod 
którym rozstrzelali pojmanego Hansa. 

Со ciekawe, gracz nie będzie główno- 
dowodzącym. Wcieli się w rolę „zaled- 
wie” dowódcy batalionu bądź kompanii 
po stronie Wehrmachtu lub Armii Czer- 

wanej. Tym samym zyska stosunkowo nie- 
wielki wpływ na przebieg całej bitwy. Jego 
bohaterskie czyny zostaną zauważone, lecz 
nie zmienią losów wojny. Ludzie z DTF Ga- 
mes odżegnują się tym samym od kompute- 
rowej fikcji — nie chcą tworzyć scenariuszy 
alternatywnych, ale historyczne, udokumen. 
towane w podręcznikach. 
Zgodność z realiami pogłębiają bardzo natu- 
ralne zachowania żolnierzy (w znacznej części 
łtodziobów) oraz doskonale oddany sprzęt, 
który rzeczywiście wykorzystano w bitwie 
pod Stalingradem. Wiele urządzeń pojawi się 
po raz pierwszy. Przykładowo niemiecka Pan- 
zerselbstfahriafette V „Sturer Emil" 128 mm 
powstala zaledwie w dwóch egzemplarzach 
i jak dotąd nie zadebiutowała w grach. Łącz: 
nie autorzy programu przygotują okolo 150 
jednostek, w tym kilka dziesiątków czołgów. 
dzial samojezdnych i samolotów. Każdy z po- 
jezdów zyska możliwości zgodne z rzeczywi- 
ymi. Nie ma więc co marzyć o wypadzie 
v trzech chłopa z kijami” na pędzący wiejską 
dróżką czołg. Zaletą gry będą też bardzo do- 
kladne procedury Sztucznej Inteligencji. 
Żołnierze nauczą się ustawiać w kilka podsta- 
wowych formacji, a także podejmowa: 
samodzielne decyzje w ogniu walki. Bez naj- 


у — same ruiny! weż 


jm mieście. 


mniejszego problemu dotrą też w stosowne 
miejsce. Wróg stara się wykorzystać blędy 
gracza nawet kosztem swych żołnierzy. Bo 
cóż w czasie wojny znaczy życie ludzkie? 

Warto podkreślić, że jednocześnie z praca- 
mi nad strategią STALINGRAD francuska 
firma 4x Studio tworzy strzeianinę FPP о na- 
zwie STALINGRAD. Nie wiadomo jednak, czy 
ta druga pozycja w ogóle się ukaże. Niedaw- 
no oficjalna strona tej produkcji znikła bez 
wieści z Internetu.. 


Stalingrad ‘42 


Bitwa o Stalingrad (1942-1843), uważa- 
na za punkt zwrotny w historii ЇЇ wojny 
światowej, była pierwszą poważną klęską 
armii Trzeciej Rzeszy. Bitwa podzielona 
była na dwie fazy. Pierwsza (do końca 
1842 roku) polegała na okrążaniu przez 
wojska sowieckie armii marszałka Paulu- 
sa î przerwaniu jej linii komunikacyjnych. 
Styczeń 1843 to ciężkie walki na ulice, 
Stalingradu i zmuszenie Paulusa do рой- 
dania się w dzień po rocznicy dojścia Hi- 
tlera do władzy, czyli 31 stycznia 1943, 
Większość ze 100 tys. jeńców niemiec- 
kich wymarła podczas robót przymusa- 
wych, odhudowując Stalingrad, lub 
Póżniej — w łagrach sowieckich. 


STALINGRAD i nic więcej. 


= tekst: Michał „ Joel" Zacharzewski 


Kolorowe drukarki Canon 


większość drukarek atramentowych Canon drukuje 
zdjęcia bez marginesu. Wiele z nich można podłą- 
czyć bezpośrednio do aparatu cyfrowego. Wybrane 
drukują nawet na płytach CD/DVD. Wszystkie są 
szybkie i drukują z wyjątkową jakością - są idealne 
dla profesjonalistów i amatorów, niezastąpione 

w domu iw biurze. Wyjątkowa niezawodność i łat- 
wość obsługi sprawia, że drukowanie staje się pasją! 


КА 


PictBridge 


www.canol 


9 ооо тат | 
ЕЗ ы | 
5 

| 

| 

you сап | 
Cal 1 | 
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ch galakt 
саті, turbanowcami i zwykłymi 

dziwnego, że czujesz się 

zony. Pragniesz usiąść na skórzanym 
wielgachnym biurkiem i zająć się 
krojeniem kasy. o sumach tak wiel 


rozpoczynasz w 
filmowej, w epoce 
olpha Valentino. Zlecasz napisanie sce- 


la twoich stóp jak nici 


narlusza, zatrudniasz scenografów i kostiu: 
mologów. Ściągasz na plan reżysera i kilku 
znenych aktorów. Pada pierwszy klaps. Oka- 
zuje się wówczas, że jeden z gwiazdorów ma 
problemy alkoholowe, dźwiękowiec jest 
cholerykiem, a glupie blondi, mające drugo- 
planowa fuchę, grymasi, jakby było córką sa- 
mego prezydenta. Do tego scenarzysta 
romansuje ze statystką, 
tarczone na plan rek 
wskiego ho 


yny lownej. Pozostaje ci wnik 
enie statystyk zatrudnionych posta 
ariusz 
nie sporów, dopieszczenie 
wolnienie kilku buc 


niu zdjęć | zakończe- 
niu montażu na gracza spadną 
marketingowca, czlowieka 
едо w billboardy, plakaty i rekla- 
mówki telewizyjne, a także aranżującego 
wywiady z gwiazdami. W międzyczasie 
pracę ekipie naukowców, 
jmują się nowymi technologiami — 
lękiem przestrzennym, kolorami, 
itp. (akcja gry kończy się bowiem dopiero 
w 2010 roku), 
Glówną zaletą THE MOVIES jest jednak 
kontrola, jaką sprawujesz nad filmem. Masz 
wplyw na praktycznie każdy detal powst 
cego obrazu. Możesz regulować poziom 
brutalności poszczególnych scen, dorzucać 
odrobinę pieprzu, serwować romantyczne 
scenki, wpływać na ruchy kamery. > 
kie te elementy składają s 


końcowy s 
ki finansowe. 


czyli na jego wyni: 
tórych zależy t 
etera Molyneuxe (twórcy 
jak DUNGEON KEEPER i ВГА! 


niej 
j, zaopiekuje 


śnie będzie podejmował setki decy. 
nesowym. W międzyczi 
w reżysera 


Molyneux dotąd nie zawodził, со najwyżej | 
| | spóźniałsię z premierą. Można więc (dlu- 

go) oczekiwać udanego połączenia THE SIMS 

те strategią ekonomiczną... 


stekst; Michal „Spielberg” Zacharzewski 


ŚWITU 


o 


twórz swojego boha 
dl ° twórcy gry. Jednoczesnie możesz mieć pięcioro głównych bohaterów, 
każde o dowolnie wybranych cechach. Jeśli Twoje marzenie to wojownik rzucający 
zaklęcia - możesz go przywołać do życia! 


które przygotowali 


zdobywaj doświadczenie, wykonuj а zlecone przez ponad stu Bohaterów 


Awansuj, dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, cztrów i mocy 
Dbaj o swoich bohaterów, kupuj dla nich bron, mikstury i inne przydatne przedmioty. 


Skorzystaj z dowolnych ustawień kamery, 
Możesz wybrać opcję widoku z pierwszej osoby lub widok izometryczny! 


Wygrasz, jeśli stworzysz armię i rozbydujesz swoją osadę! 


' Każda z sześciu ras dostępny 
о unikalnych zdolnościach 


hw 


rze posiada jednostki 
peeyficzne budynki 


Kliknij i walcz - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu dowolny rożki 
wydasz w kilka sekund. bez pomyłek ani opóźnień, Teraz możesz zebrać tyle zaklęć 
i specjalnych umiejętności, ile zechcesz, Walka i tak będzie przyjemno 


Najpiękniejszy świat, który przyjdzie Ci uratować 
- ЅреШогсе; Zakon Świtu 


W sprzedaży 
od 17 czerwca 
2004! 


© 4 заш | 


ЕХТ RA G RA ШМ) & 
WYMIATA!!! 


Już w sprzedaży eXtra Gra 
z doskonałą grą strategiczną „Chicago 1930” 
w rewelacyjnej cenie 29,99 złotych! 


sal w jednym ze sw 
г Sapkowski. Prawdziwość je- 
słów potwierdzi każdy imprezo- 
kończąc jedną butelkę, drżącą 
ręką odkorkowuje następną 
go, że natura nie znosi bé 
Nie znosi jej też firma Realm Interactive. 
Jej sieciówka TRADE WARS: DARK MILLEN- 
NIUM utknęła w połowie drogi pomiędzy 
pierwszą linijką kodu a tzw. market launchem 
(debiutem rynkowym, nie mylić z lunchem, bo 
to dwie zupelnie różne rzeczy). Na szczęście 
niepowodzenie projektu nie wpr 
gramistów w ostatnie stadium delir 
przygotowywania nowego 
pedzili, że ich ЕХАВСН — po zaledwie dwóch 


„sieciowych beta-testów. 

Pomyśl na program przyszedł scenarzy- 
stom do głowy po długim i dość monoton- 
nym maratonie przez światy gi 

kilka 


w towarzystwie plecal 
słomą pod доле, Ni 
аб, nie bylo z kim po- 


byś realistyczna roślin- || 


4 ży БИР 


‚ û га przygodą 
lazilo się jak za dzikim bo- ç 
— dlugie lata 


nie ma co marzyć. W grze 
dzie cholernie dużo ak- 
Ludzie z Realm Interac- 
tive nazywają ją nawet 
pierwszym prawdziwym 
MMPOARPG (Massive MultiPlayer 
Online Action Role Playing Game) w historii 
gatunku. Stworzyli bowiem krainy nie mniej 
bogate niż te z serii EVERQUEST i dołożyli do 
nich walki rodem z DUNGEON SIEGE, Gracze 
będą się więc przebijać mieczami przez hordy 
wściekłych rogatych bestii, nauczą się mio- 
tać ргтегай klęcia i możliwie gęsto szyć 
z luku. Tempem rozgrywki EXARCH przy- 
pominać ma chwilami... sieciowe strz 
laniny РРР! 

Sęk w tym, że same starcia, choć za- 
powiadają się niezwykle ekscytująci 
ustępują pod względem „wybuchowo- 
ści” krainie, w jaką wpisano tę historię. 
Przypomina ona klasyczne uniwersum 
fantasy. po którym szlajają się Oroki, 
elfy Raythe, krasnoludy, ludzie i тайо- 
wie. Nie brakuje tam potężnych magicz- 


Wielką zależą gry ma 


ność, Слу to oznacza, 
że będzie możne się 
uipalć trawka? 


że 


GO ZNACZY, 


Ry ŻEM |. 


i młotów, leciutkich róż- 
baczy i piekielnie 
skutecznych luk 
nym uż 
są jednak też pistolety 
laserowe, strzelby рі 
zmowe i miotacze płomieni 
Korzystają z nich mutane 
roboty wojsko: 
we oraz okultyści. W efekcie świat. 

ARCH przypomina nieco starwarsowy 
Endor, gdzie obok miókowatych Ewoków spa- 
cerowaly potężne AT-ST. 

Silnik gry nie ma aż tak wielkich wymagań 
sprzętowych jak ten z GALAXIES, a mimo to 
potrafi wygenerować przepiękną dżungi 
porośniętą gęstą roślinnością. M i 
ze wrażenie robią podobne do siebie 
mroczne pieczary i przypominające labirynt 
jaskinie, ciągnące się w nieskończoność lo- 

у czy krypty pod zrujnowanymi gotyckimi 
zamkami. Ciekawostką jest obszar, w który 
przywalił potężny statek kosmiczny, oraz dzi- 
waczne techno-katakumby. Nad całą krainą 
góruje sięgające niebios, przypominające ter- 
mitierę miasto Raythe'ów. Elfy już w nim nie 
mieszkają. Zostały wypędzone przez maszyny 
i podświadomie marzą о jego odzyskaniu 

Kreacja bohatera w EXARCH sprowadza 
się do wyboru gatunku i powiązanego z nim 


MA Na zdjęciu obok głów- 

З | nego bohatera napadła 

X banda tosia Supenkto- £ 
/ [ sia, rogetego wojowni= 
[ka z piekla rodem 


4 
к 


PT ali 4 


fachu, a także wyglądu oraz płci postaci 
W czasie gry bohaterowie zdobywają 
doświadczenie, głównie dzięki siepaniu po- 
tworów oraz го; i stan- 
w (uratuj księżniczkę, 
Ferdynanda Wspaniałego, 
oczyść jaskinię z plugastwa), których cele 
oraz warunki realizacji zmieniają się w cza- 
sie. Ważnym elementem EXARCH są też 
losowo generowane i niekiedy szalenie po. 
tężne artefakty, które — jak twierdzą auto- 
rzy — zrobią nie mniejszą karierę niż te 
z DIABLO 2. Тук 
już na tyle popularne, by móc та- 
walizacji z najlepszymi? 


Elfy i orki Таши 
z blasterów do robo. 
tów i parszywych kra- 
/ sali? To niemalże 
(SHADOWRUN, popular- 
Пу „papierowy” syg. 
tem role-playing, Prze- 
nosi on graczy w nje- 
daleką, mocno „stęch. | 
nicyzowaną" Przy- 
szłość, Magią 
na 


ią jedynie frag- 
Jej nierozerwal. 
ochody, по 


Vstemie znaj. 
wrunrng.com, 


Stare, dobre DIABLO 2, tylko że przenie- 
sione йо trójwyniaru i przerobione па 
grę sieciową, Tylko со robią tu roboty 

2 blasterami? 


W SPRZEDAŻY OD 
20 MAJA! 


Saga Icewind Dale Unikalna Edycja DVD 2877; 
+ grę'lcewind Dale 


EE W Winter 
uremaster 


w wersji elektronicznej m.ip.: 

karty pomocy podręcznej, tapety, 

szkice i arty oraz ścieżkę dźwiękową 
wa ry 
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SAGA Baldur's Gate SAGA Fallout 
Już w sprzedaży Już w sprzedaży 


Opona mózgowa Ө 
motocyklisty — ską 
symbolizują 


pe fal 
organi 


1ózgowa Ө 
Ka-Elax-Klant 
Dobrze przylega do. 
zresztą głupi jesten 


Opona 


członka 


Opona mózgowa 
„przerośniętym de 
klem. Wiadomo, co 

duje m nosiciela 


й a więc przedstawienie w nich reali- 
| stycznych kolizji może spowodować reakcję od- 
wrotną. W kontraktach licencyjnych za 
mieszczeją 
efekcie 


yona mózgowa 
człowieka, któreg 


sieciowych — otóż w wyścigach wezmą udział 
cale drużyny, zorganizowane i wyświczone 
bę- 
dziesz mógl wyd 
nerom rozkaz przy 
onkur: dowania mu się 
zepchnięcia na porozstawia 
ne przy tr 
wypchnięcia 
czowym 
cennych sekund, które później zadecydują 
kcesie w całym wyścigu! 
y nie ten el JUICED byłoby dość 
ndardową samor 
ym modelem j 


zującym jednak na 
danych telemetrycznych, dostarczonych przez. 
producentów samochodów. Nieliniowa ścieżka 
fabularna umożliwi graczom niemal dowolne 
udowanie pojazdu. Kolejne zwycięstwa do- 
starczą nie tylko kasy, ale też przyniosą ci 
sławę w środowisku streetracerów. Dzięki 
kie, człowiek zyska 
prawo udziału w wyścigach organi- 
bogatszych kierowcóy 
jelic miasta programiś 
worzą siedem. 
koniec warto jeszcze wspo- 
о szacie graficznej programu. 
gry postawili na pstrokate, soczyste 
we modele samochodów, 
rdzo delikatnym cel-shadingiem, 
wyglądają naturalnie, a jed- 
nocześnie nieco komiksowo. Atrakcją b 
też dynamiczna ścieżka dźwiękowa, zawieraj 
ca kompozycje znanych zespolów. Jakich? 
esz się tuż przed premierą JUICED, 
gdy stosowne licencje (któreż to?) zostaną 
podpis 


| Soczyste uliczne wyścigi samochodowe, | 
rych тийе? czyć na pamar kumal | 

siątki tres! Sa- | 

JI 


Wielki turniej! 


Impreza dla wszystkich; którzy. 
przyniosq gre Elecironic Arts) 


ziseriilEA\G ames | 4; 
| jk ALI 1 


Jeśliinie posiadasz 8 osobowego zespołu. 
Snie martw się, znajdziemy ci drużynę! " 


$ 


Do wygrania cenne nagrody ufundowane 
rzez firmy INTEL oraz Logitech 


la potrzeb imprezy odtworzyliśmy. klimat, 
okresu wojny w Wietnamie A 


WiSpecjalnej|Strefie Gier Electronic Arts mo: J 
Need for speedjUnderground, James Bon: rythingforiNothingySSX43YNBA! 


26-27 czerwca 2004 r. od 9:00 — 24:00 Zamek Ujazdowski, 


m os 


organizator 


główni sponsorzy komputery dostarczył 


patroni medialni 
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Oficjalna strona imprezy: www.battlefield.gry.wp.pl 


Pełna kultura 


16/2004 


irmy developerskie z reguly nie chwalą 
sobie wspólpracy z dużymi domami wy- 
dawniczymi, Te ostatnie skapiq grosza, 
promują sprawdzone pomysly i bez 
jemal codziennie dopytują się о ter- 
zakończenia prac. W efekcie do sklepów 
trafiają gry niedopracowane, niezbyt odkryw- 
cze i szalenie zapluskwione. Takie jak ostatni 
DEUS EX, który okazał się jedynie pokaleczoną 
„wersją beta", wymagającą calej garści latek 
i poprawe 
Programiści Zombie Studios wyróżniają się 
na tym tle niezwykle gorącym uczuciem, ja- 
kim darzą firmę Atari. W wywiadach mówią 
о niej jak o najpiękniejszej muzie, a zarazem 
patronie, sponsorze, mentorze oraz mecena- 
sie. | rzeczywiście, dość interesujący pomysł 
ne grę zrodził się bezpośrednio u wydawcy 
Jeden z pracowników wielkiego A przygoto- 
wał pelen zwrotów akcji scenariusz, którego 
bohaterem jest członek oddziałów specjal- 
nych, Frank Hayden. Na początku gry leci do 
Syrii, by przejąć odkrytą przez wywiad broń 
jo śmigłowce zostają 
zestrzelone. Parę minut później wielki grzyb 
podnosi się 2 ziemi 
а fala uderzenio- 


„wa łamie po- 
(Glowa — część 
jwierzetnia koman: 
dosa (ашу 


ftapawica — dzięki niej 
‘komandos Przenosi nie- 
(bezpieczne przedmiaty 
[dm maly (da р 


ik 
miejsce, үү ym nikt 
1 komandosem 
Te Кези 58 
۳ шов 
anie 


oczy uszy | ko 
je bata w 


Zwlaszcza 


Widzisz to? Taki И 
jak Зат z bull 


czym zapalki! Panden 
napis „72 godziny wcześniej” 

Bohater ląduje w Kongo. Przedziera się przez 
walczy z rebeliantami i najemnikami. Po 
wykonaniu misji Hayden zostaje przerzucony do 
Kazachstanu, gdzie czekają na niego rosyjskie si- 
ly specjalne oraz kobieta 2 przeszłością, w do- 
datku z jego przeszłości. Następnie trafa do 
ogarniętej wojną Czeczeni, gdzie aż się roi od 
Now, a później do 

wspomnianej eniu Syrii. 
Oczywiście rola mentora, jaką wzięło na sie- 


bie Atar, nie skończyła się na stworzeniu — _ 


scenariusza. Firma zakupila bowiem pra- 


UT2004 i dorzuca słynne Karma en 
ne (podprogram odpowiedzialny 
zykę Świata i animację posta 
wzbogacony о efekty RagDoll. Р; 
nowie 2 Zombie Studios przerobi 
go tak, by uwzględniał masę ciała 
animowanej postaci oraz jej kieru- 
nek ruchu. W efekcie walczący 
тай poruszać się 

w znacznie bardziej zróżnicowany 
sposób niż dotychczas, W 
pojawi się także lipSynch, kod syn- 
chronizujący układ ust bohaterów 


Ogromne wrażenie robi ście W 
Muzyke do gry, skomponowana przez 
(попа Zurra (człowieka odpowiedzialnego za 
melodie z LIONHEART i FALLOUT TACTICS), 
nagrela blisko stuosobowa orkiestra. Zarówno 
dźwiękowcy, jak i animatorzy zostali wywiezie- 
ni na poligon, gdzie przez trzy dni strzelali 
z broni, które później pojawią się w 
znali więc ich dźwięk, odrzut i roz 


tych prawi 

przerobii na wysokiej jakości tekstury. Dzięki 

ich ciężkiej pracy je wyświetlać 

ostrą jak żyleta grafikę w rozdzielczości 
nawet i 1600x1200 pikseli 

Największym atutem SHADOW 

0Р6: RED MERCURY ma być jed- 

nak grupowa Sztuczna Inteligen- 

cje postaci. Walczący nauczą się 

kryć w trawie, chować za bu- 

dynkami i drzewami, skakać 

przez przeszkody, prowadzić 

ogień ubezpieczający, a nawet 

pozorować swą Śmierć, by później 

wyskoczyć graczowi zza pleców! Oczy 

J wiście inaczej będą zachowywać się раг 

tyzanci w Czeczeni, inaczej syryjscy 

nejemnicy, j rosyjscy 201 

nierze czy przygotowani do walki w dżungli 

.kongiscy.„orywecarze”, 


| Pogigte kraty więzienia зц a że niej > le 
zi 
ge Д jeden. 


pojawią się coraz 
tórzy np. będą uni- 
kali bezpośredniego, kontaktu, preferując 
z zaskoczenia. To mogą być 

naprawdę trudni kolesie! 

W SHADOW OPS pojawi się też Multiplayer 
z dużymi mapami nawet dla 16 walczących. 
Przewidziano tryby Deathmatch, Team Death- 
match, CTF i Hostage Rescue. 


| Kolejna gra o oddziatach specjalnych. Tym | 
|| razem naprawdę ladna, efektowna | 
i doinwestowana, Oby jeszcze okazał się 
) grywalna, a będzie naprawdę miodnie. 


Baez Шева! Sling w x 


і. .. 


ON NIE ZAGRA 
TY MOŻESZ 
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PlayStation. 


Euro2004game.ea.com 


Euro2004.com Poprowadź Polskę do zwycięstwa z UEFA EURO 2004 


Dostałeś właśnie ` 
powołanie do woja. © 


i wolisz 
af alkohol 


Zwisające z sufitu dziabągi byy 
trudnym przeciwnikiem. Żolnierze woleli jed- 


š | nak walczyć z nimi niż ze swoim najgorszym 
| Chcą jednak pokazać bezsens woj- wrogiem — Мерка podłogową... 


| ny, jej okrucieństwo i niezwykły: klimat, rezy- 
gnując jednocześnie z długich i nudnych reko- 

| nesansów, a także z wielodniowych okresów 
bezczynności, kiedy dowództwo. czekalo na Call of Honor 

| rozkazy, a żofierstwo dlubało w nosach. Pro- Allied Vietnam 

gramiści gwarentują za to prawdziwy sprzęt, 
autentyczny język 20111072) (przekleństwa), Firma 2015 zaslynela 
krew i pot, a także duuuuuże wybuchy. Ў ALLIE 


7 Program wykorzystuje silnik gry UNREAL 2, с 
Ë í lecz jego autorzy z pewnością пе poznalby ы 
| swego dziecka. Niemalże każdy jego element E 
został poprawiony, rozszerzony bądź napisany Pi 
od nowa: Najwieksze zmiany dotyczą jakości Е 
л wyświetlanej grafiki oraz szybkości dzialania. ТД] 


š е i obecnej pow: 
W programie pojawi się świetnie wyglądająca Бшш an 


b: (| woda, niezbyt przezroczysta, zaśmiecona glo- RRS 93 
Еа F | nami, zwłokami, kawalkami desek. Roślinność 
I N AM _ d riekiedy schronienie (palmy, mchy, wysoka D 
ik, | trawy, gaje papajowe, kauczukowce), lecz cza- 8 
у CA WNE L- sami każdy cel będzie możne dostrzec już na [ËJ 
pierwszy rzut oka (pola ryżowe, odsłonięte 
więc masz czarną jak heban \ £) bunkyj ich wnętrza). 
skórę? | pewno w. twoim ro- Ç Zmieniono też podprogramy odpowiedzialne 
dzinnym mieście istnieją za animacje postaci, fizykę pola walki oraz S| 
oddzielne dzielnice dla „kolo- з żołnierzy. Przeciwnicy walczą tak, jek walczyli 
rowych"? Cóż, masz przechlapane. 2 żołnierze VietCongu — z zaskoczenia, krótkimi, 
Chcesz jednak zapewnić swoim dzie = urywanymi wypadami, unikając otwartych 
| ciom lepszą przyszłość... Chcesz wozić lf“ -| staré. Dzięki temu gracz na własnym ciele od- 
| żonę do sklepu nowym Mercedesem 2 Д czuje, jak bardzo niewygodna jest dla napast- 
| Udowodnij zatem, że na to zasługujesz. š 22248 Î ników wojna partyzancka. 7 kolei towarzysze 
|| Pokaż nam, że jesteś patriotą. Zostań. з | Shepharda nauczą się walczyć sami, 
bohaterem wojny wietnamskiej! > SĘ | chronić zajmowane pozycje, wzajemnie 
MEN OF VALOR: VIETNAM stanowi P Ramka obrazka pożaria Johna. ¥ ubezpieczać się i atakować. 
odpowiedź firmy Sierra na przygotowa: йү tylko [ШОН ШО NW razie konieczności wyslu- 
| ne przez Activision CALL OF DUTY, Au- Sde о hêja rozkazów „Murzyne” 
torzy gry postanowili stworzyć najbardziej / Ai przeprowadzą akcje nie 
klimatyczną wojenną strzelaninę FPP w historii = czych; z których jedna zakończy się masakrą. © s] mniej skomplikowane niż te 
gatunku. Wykupili prawa do najnowszej wersji Później, w towarzystwie żalierzy Armii 2 GHOST REGON. Wszystko 
silnika UNREAL i wzbogaci go szereg inno- Republiki Wietnamu, zajmie się dosta- Є. odbędzie się jednek w du- 
wacyjnych procedur, efektów i podprogra- wami, spływającymi z „północy dla W żo prostszy i wygod- 
4, mów, Zatrudnili mase konsultantów, w tym wojsk VietCongu. Bohater przejdzie ч niejszy dla gracza 
dówiękowców, którzy urządzili sobie strzelnicę też szlak Ho Chi Minha i weźmie А“; Š 
na nieczynnym poligonie wojskowym w Idaho. udsəlw kontrataku ne Hue, stara Í| = Program wpierw 
Stworzyi wreszcie Deana Shepharda, czarno- stolicę Wietnamu z lat 1558- $ о {гай na konsolę ИК 
skórego Amerykanina, który wierzy w równo- 1945. Innymi słowy, znajdzie nie- i оох, a рй roku | Pożary lasu to śmiertelne za- 
uprawnienie i pragnie zostać bohaterem. jedną okazj, by się wykazać. š później na PO. Au- grošenie dla wszystkich leśnych 
Młodego żołnierza czekają ciężkie przejścia. Autorzy gry nie twierdzą, że u А zwierzątek. Biedne chomiki i sarenki 
Po krótkim, przeszkoleniu wojskowym zostanie tworzą program realistyczny. $i bowiem, że nie. o włochatych nóżkach... 
zrzucony bezpośrednio a e 2 są w stanie praco- 
na plac boju i weźmie ae Z ) wać ne dwóch plat- 
udział w. kilku krót- 5 „My 6. formach  jednocze- 
kich misjach roz- ASM Mb śnie, Wersja pece- 
=” towa zostanie 
w zamian za "to 
zaprogramowana 
od nowa, wszyst= 
kie tekstury zosta- 
ną przeprogramo-. 
wane, zmieni się 
system sterowa- 
nia oraz dźwięk. 
Nie zabraknie też 
bonusów, które 
wynegrodzą długi 
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Ocena: 10/10. 
„Dla mnie Divine Diuinity jest. 
w jaką grałem przez ostali 


= 
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„Gra łączy tempo'vakcji Diablo, Тай 
i złożoność oraz interaktywność ШЇП! 


WAAS A EFS 26” | 


ЕМЕ ЕМ На PIN | 


2004 СОУ Software Entenainment AG. Wszekie prowa: 


Areżone. CON lego CDV | Divine Divinit ERAN sib) 
со د‎ 
Studios w Stanach zjednoczonych Ameryki ub w Weki Brytani (b 


strowanymi znakami towarowym albo znakami tow: 


www. cav.ae 
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zapowiedzi 


eśli twórcy wywodzą się z ekipy 
która tworzyła FALLOUT, do swojej 
nowej gry przygotowali ponad 700 
stron dokumentacji i prz Š 
miesięcy pisali same tylko dialogi 
projektu milczeniem zbywać nie v 
BARD'S TALE będzie grą role-pla 


Dwóch na jednego, to nie wróży nic 
dobrego. Ale razem damy radę, ty i ja, mój 
krachu, pokonamy ich bez strachu 


WARCRAFTA lub 
ba się napraw- 


nam coś 
swojej 


BESIEGER? 


nina, a pot 
7 wzigla w leb. Pożogę 
meryjczycy, a konkret 

do spisków. rodzina króla Konina. 

Postacią króla będziesz sterować przez 

część gry. a podczas pozostałych etapów 

staniesz na czele armii Wikingów pod ko- 

mendą Barmalaya. 

Prowadzenie rozgrywki nie od. 

nych. Podstawy sterowania to 

k тусту. „Raz 


9 inocy Szkocji [Wy- 
spy Orkney). Autorzy mocno podkre- 
Ślają fakt, że pragną sobie z niektó- 
rych zgranych RPG'owych motywów 
robić jeja. | tak na przykład, gdy boha: 
рггукига 
zury ро łbach 
уг: 


komentator 
sobie na korygowanie po- 
сгупай barda 

Podstawą prowadzenia 
rozgrywki będą zdolności 
muzyczne i wokalne - 


estiariusza. 
bard. umie. 


MESIEGER 


kolonego żołnierza 
wal hować przy 
życiu, bowiem jed- 
nostek przechodzi do na- 

pnych poziomów gry 
Ciekawe rozwiązanie to 
możliwość ponownego 
przekwalifikowania jedno- 
stek z wojaków w zwy- 
ktych robotników. W grze 


ne, natomiast bu- 
dynków będzie 40 
Do roz- 
woju osad służą W 
trzy surowce: drewno, 
kamienie i żelazo. Jak sama nazu 
je, niezwykle istotnym elementem 
będzie obleganie twierdz nieprzyjaciela 
Poza grą dla pojedynczego zawodnika 


mi opcjami jak 
kim”, „przechwyć artefakt" — każda 
stron musi ukraść wrogowi cenny przed 
miot i zanieść do swojego obozu, „oblęże. 
{ка taktyczna”. Będzie zatem 
wybierać. Oby tylko BESIEGER га 
proponowała nam coś więcej, niż powieła- 
gie oklepanych schemal 


tylko ściągnąć do pomocy szczura, ale nie 
od razu Rzym zbudowano. Wraz z rozwojem 
postaci, nie tylko typ, ale i ilość besti-pod- 
komendnych ulega poprawie, Rzecz jasna 
rozwijać będziesz też inne umiejętności 
(zręczność, siła, żywotność, charyzma) 
Ciekawie rozwiązano ulepszanie ekwipunku — 
nowa, lepsza broń automatycznie zastępuje 
słabszą, a ta druga zamieniana jest w złoto. 
Jeśli autorzy mają w zanadrzu więcej takich 
smaczków, to szykuje nam się niezły hit 


BARD'S ТАЕ przy- 
bądź czym prędzej 


Polski oddział Electronic. Arts uruchomi swoją 
stronę internetową (www.polska ea.comj, 
a także lokalne biuro pomocy. Jeśi nie dzieła ci 
gra, kupiłeś zarysowaną płytkę bądź nie jesteś 
w stanie zainstalować dodatku бо gry THE SIMS, 
dzwoń pod numer 0-22 640 23 34 


Prace nad DUNGEON SIEGE 2, kontynuacją hitu 
sprzed dwóch lat, powoń zbiżeją się бо końca. 
Gra przyniesie nowe labirynty i nowe rodzaje ро- 
tworów. Sześcioosobowe drużyny zbadzją 


bardziej interaktywny świat i stoczą pojedynki 
w Internecie. 


Gabe Newell z Valve, firmy pracującej nad oczeki 


wanym HALF-LIFE 2, ma dla greczy niewresole wie- Chce się żyć! Sęk w ty г woo-boo 
Ści. Jego zdaniem, producenci gry chcą wydać CARIBBEAN CRISIS t : doo. Czterech rajdowców 
dzielo perfekcyjne pod każdym względem i ie cof- s su kubańs trafa бо jednej z 13 0. 
ną się przed przesunięciem jego premiery па касӣ (pustynie. miesto 
2005 rok. Podobne wypowiedzi były do niedawna Р Nie e шуда, lodowe kraina, 
domeną twórców DUKE NUKEM FOREVER. me. о пр), odgańo пілі i daje | 


Wy gaz do dechy. W ramach rywalizacji fair-play: każdy), 
Łożch wali do przecwniktw 2 ашпаш: róznych broni, “~ 
począwszy od karabinów maszynowych, przez wyrzutme 


Dwayne „The Rock" Johnson, były zapaśnik. 
а obecnie aktor znany z „(гба Skorpio- 
па" i „Witajcie w dżungi”, zagra główną 

rolę w ekranizacj gry komputerowej 


sowe тв 2003 rok. W ciągu dwunastu miesięcy 
sprzedała blisko 1.5 min gier w Posce i 70 tys. 
w Czechach i na Słowacj. Jej łączne obroty się- 
лү 29 тїп złotych. To więcej ni konkurenci 
(Сепеда — 23 min, LEM — 13.4 min)! W tym го- 
ku CD Projekt planuje powiększyć obroty, lecz 
może to być trudne – firma opiekuje sę mniejszą 
ilością tytułów niż dotychczas. 


W Sieci można już znaleść dwa pierwsze emula: 
tory konsoli Xbox. Programy Xeon í СВХ nie ma- 
ja са prawda oszałamiających možiwości, ale 
pozwalają uruchomić niektóre gry. Przykładowo. 
konsolowy TUROK EVOLLMON po konwersji za 
pomocą CXBX działa płynnie na maszynie z proce 
sorem 2.4 Ghz i kartą grafiki Geforce FX 5600. 
Cóż... zobaczymy, co będzie za rok 


zrządzeniem losu wrócą бо ciebie. Po- 
prawiona Sztuczna Inteligencja przeciw 


grafika (wybuchy. 

opady deszczu i śniegu) to kolejne atuty 

UNITED OFFENSIVE. Nowości nie ominą 

też trybu Multiplayer. Gracze wezmą 

udział w Tank Battle oraz rozgrywkach 

Domination, zaś dołączony do gry 

ytor pozwoli im zaprojektować уйг) 

5ге i ciekawsze тару. 


do jednej 


osyjska strzelanina FPP z paskudami 
gier minionego roku 


w rolach głównych. Jej akcja rozpo- 

сгупа się z chwilą, gdy biofizyk Henry 

Alfred Cole odkrywa metodę oddziela- 
nia duszy. od ciała. Tworzy w ten sposób 
pozbawione jaźni potwory, przypominające cha- 
rakterem popularne zombie. Kontrolę nad jed- 
nym z nich przejmuje demon Baphomet i zakłada 
oficjalny kult Lucyfera. Nadejście Czarnego Pana 
zbliża się wielkimi krokami i zadanie gracza pole- 
да па tym, żeby temu zapobiec. Najlepiej wybi 
jejąc wszystkie bestie w pień. W HELLFORCES pojawi się około 45 
potworów, ponad 20 rodzajów broni i sprzętu, w tym noktowizor, 
lornetka i czujnik ruchu: Sama gra utrzymana będzie w stylu dziad- 
ka o imieniu DOOM — a więc dużo, dużo, dużo strzelania i mało, 
mało, mało myślenia. Во i ро со myśleć? Że niby myślenie ma przy- 
szłość? Buhshaheha! 


największych bitew II wojny świa 
w rejonie Bastogne, 
bój o Kursk, a także piaski Sycyli. Wsko- 
czysz do czołgu, by z jego kabiny siać znisz- 
czenie, a także pobawisz Się miotaczem 
płomieni. Wiele czasu spędzisz, rzucając 


amiętasz REAL WAR? Byla to niezbyt 


udana strategia, czasu rzeczywiste- 
до, która powstała na podstawie 


przerzuci się na gry 
PRISM: BLACK SHIELD, 
darmową reklamówkę Gwardii Narodowej, swo- 
у odpowiednik osławionego AMERICA'S 
ARMY. Jednocześnie kończą prace nad jej ko- 
mercyjną wersją, zatytułowaną PRISM: THREAT 
LEVEL RED. Jej akcja toczy się w niedalekiej 
przyszłości, kiedy to Stany Zjednoczone tworzą 
zy, pełen tlocz nową jednostkę do walki z terroryzmem, wyko 
t i strzelistych zamków, rzystującą najnowsze zdobycze techniki i pełnią- 
za Cichych i spokojnych wiosek cą chwilami rolę kontrwywiadu. W porównaniu 
FA siarbów poukrynanych w za z BLACK SHIELD, gra zawierać będzie więcej lo- 
ГА pomnianych grobowcach | gte- kacji. misji i broni, a także rozbudowany tryb dla 
IA. bokich jaskiniach, Tak, tsk, to mieélnik i zakupisz wóz oraz konie, Jeli pojedynczego gracza 
twoja nowa ojczyzna! Już zechcesz, wdesz się w dworskie intrygi 
niedlugo znajdziesz sobie dogadasz się z lokalnymi przedstawiciela 
niej dom, zatrudnisz się prawa i wsuniętą W tę czy inną kieszeń la- 
jako wojownik, barman,  pówką załatwisz komuś banicję. W czasie. 
kupiec bądź rze  zamorskej wyprawy stoczysz bój z pirata- 
mi, zwiedzisz też głębokie 
lochy pod zrujnowanym 
kasztelem, w którym stra: 
szy. VANGUARD ta gra sle- 
ciowa trzeciej generacji 
4 perfekcyjna graficznie 


sobie bezkresny ląd 
апу przez smoki 


szalenie rozbudowana 

i wciągająca. WORLD OF 

N wanci с ARCH 

Î zyskają naprawdę mężnego 
7) konkurenta! 


E Podsłuchaliśmy Children of the Nile 


egli chodzi o sławę, Chris Beatrice nie może równać się z Si- 


DARK SECTOR. Ładna nazwa, prawda? Tak wla- Чет Meierem czy Johnem Carmackiem, ale swoje już zrobil. 
śnie ochrzczono nową grę firmy Digital Extre- Spod jego cudownych łapek wyszły bowiem gry ta- 
mes. Nie byłoby w tym nie dziwnego, gdyby nie kie jak LORDS OF THE REALM czy ZEUS. Spek- 
płatformy, na których program się ukaże — Xbox takularna porażka wtórnego CESARZA sprawiła, 
Next i PlayStation 3. W świecie konsol nastała że Beatrice zajął się swoim własnym projek- 
już пома era. tem. CHILDREN OF THE NILE będzie — podob- 
nie jak FARAON — strategiczną symulacją fg 
państwa egipskiego, sprowadzoną do za- 
Grok, nowy pracownik firmy Atari odpowiedzial- rządzenia pojedynczym miasteczkiem. 3 
пу za public relations, powa graczy na kolana. Autorzy zaopatrzyli ją w trójwymiarową 4 czy, wygodny interfejs i muzykę z epoki. Мат w redak- 
Jeśli kochasz gry role-playing, nalej sobie szkia: grafikę oraz wirtualnych mieszkańców a cji wydaje się jednak, że gracze tak naprawdę dostaną 
neczkę koniaku i usiądź wygodnie na ziemi. Uwa o własnych potrzebach i upodobaniach. Po- FARAONA 2. Grę ładniejszą, z Simami biegejącymi pa uli- 
ga! Trweją prace nad NEVERWINTER NIGHTS 2 starali się o zupelnie nowy system gospodar- cach, lecz pozbawioną przełomowych pomysłów. 


i BALDUR'S GATE 3! 


Zapowiadane od blisko dwóch ist gra KINGDOM 
UNDER FIRE 2: THE CRUSADERS ukaże się wyłącz 
пе na konsoli Xbox. Program miał trafić także na 
pecety (na których ukazał się oryginał, lecz 
w ostatniej chwili jego eutorzy wycofali się z tego 
porzysiu. Hak im w smak! 


у Mumin- y 4 

Firma Atomix Games pracuje nad dwiema kolejny: А Ж W к^ y 

mi odsionami kultowej seri CLOSE COMBAT. Ory 0 nad PACIFIC STORM, zre ak; myśliwca bądź 
gina! opowiadal o czasach Il wojny Światowej i byl сја 2 czasó towej. Ud: ja jedna Ё pobawi się w ka 
rozbudowanym RT9'am. Zepowiadany na koniec elementy Kasy strategii czasu g | š tana lodzi pod 
tego roku FIRST TO FIGHT będze taktyczną strze- pókieruje losami 


leniną FPP, а RED PHOENIX — strategią osadzoną 
w realiach hipotetycznego konfikcu w Korei 


powieści kryminalnych Agathy Christie. Wnuk an- 
gełskej pisarki sprzedał stosowne. prawa koncer- 
nowi Choiron. Czyżby wreszcie jakaś konkurencja 

dla seri przygodówek o Sherlocku 


1 © Holmesie? 


| 
| 
| Pięć ger przygodowych powstanie na podstawie 
| 
| 
| 


| 

| 

AN 

| g) а 

| М Nowa gre z seri MORTAL KOM = 

| A |. BAT, zatytułowana DECEPTION, š 
U = ш pojawi sę w skiepach pod ko- 

| q пес tego roku. Niestety wy. 

AW IB łączne na konsolach — brać 


s у: pecetowa została po raz wtó- 1 r 4 
| tY ömr | E Call of Duty 
УА / PG, PS2 
| n, ga Wiosennym ЕЗ wyrósł nowy, 
A {= niezbyt potężny: konku- 
| rent. W sierpniu w szkockim 


Edynburgu odbędzie się 
| International Games 


| NE ; 1 FZ of ен. 
| til ке polan e ы бүлү o Colin McRae Rall = 
doboych imprez, m.in. ECTS, Mila, Lipsk PE, PSZ, Кх 


Alesis Arguello, bokserski mistrz z Nikaragui, po- 
awel бте Electronic Arts za jego zdaniem bez 
prawne wykorzystanie jego wizerunku W grze 
KNOCKOUT KINGS. Znawcy twierdzą, że ma nie 
wieśką szansę na zwycięstwa — oskarżonym spo- 
tka sę nie па ringu, 8 w sądze 


Max Payne 2 


(13 НЩ 


| GTA Vice Ci 
7 Í PE, PSŻ >” 


[29 д 


w futurystycznych w 
łowanych NOVADI 


rzeniosą na 
organizowały tam 
Doprowadziiy on 


`) zeska Cenega pracuje nad przygodówką z elementami 
RPG. W grze СООКА gracz woleli się w sędziego o tele- 
lf petycznych zdolnościach, który Wraca do swego domu po 
—) dłuższej nieobecności. Żasteje żonę ciężko chorą 
i chałupę w gruzach. Dowiaduje się też, że jego syna po- 
rwano. Gooka — bo tek nazywa się bohater — wyrusza 
w podróż. Zwiedza kika rozległych krain i spotyka około 
4D różnych postaci, Czasem będzie też walczył z napo- 
tkanymi bestiami. Pojedynki rozwiązano: podobnie jak 
w seni FINAL FANTASY, а się toczyć w trybie tu- 
rowym. Zaletą gry ma być również szata graficzna р 
ldynamicznie animowana reślinność, dzień zmieniają- 
cy się w пос, efekty pogodowe) oraz Świetne filmiki | 
rzerywnikowe, generowane na silniku 


inie, tylko czemu gracze сі: 
li SHADE: WRATH OF ANG š 


sprzęt. Będzie też śmigał ро р 
ze stref turbo. Czyżby klon opi 


ystą planetę i tam 
upstrzonych neonami torach, zdobyw 

„ skakal z ramp i k 
nego w poprzednim nu 
2 


HOT WHEELS: 


Na gry z listy TOP-13 możesz 


Final Fantasy X = Pe m 
ТОСА Racer Driver 2 — oe. 


głosować przy pomocy SMS'ów! 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LPCL.# 
(zamiast # podaj przypisany grze 
numer — jest w czarnym polu). 


Możesz też przysyłać własne 
propozycje — wyślij wiadomość 


"(eH Piri z Karaibów оз 
DET Hiden 6 Dangerous 2 


"= QH 


[168] No Man's Land — 
E: 


Usuga dostępna we wszystkich sieciach komórkowych dzalejących w Polsce (Plus GSM, Era, еа). 
K Santa jerlnegn SI msi 1.22 2l 7 VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz- 

cel wysylki nagród i ie beda gromadzone lub przetwarzane w innych celach. Udzial w konkur- 
se oznacza zgodę па powyższe warunki CDPRCJEKT 


pe [tir Jo treści LPC wa_gry. Prosimy 
mg doktadnie wpisywać treść 
w wiadomości SMS - bez 
żadnych dodatkowych znaków, 
odstępów, adresu itp. 
Petna lista gier znajduje się 
vww.cl pl 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmę CD Projekt 
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ACE 


HITMAN 
ТО NIE AGASYN 


W rozszerzeniu tytułu 
drugiej części HITMANA (9 
LENT ASSASSIN) pojawił się pe- 
wien paradoks. Oto bowiem slowa 


zem, mimo iż naszego Codename 47 ra- 

zej nie powinno się określać przy pomocy 
drugiego terminu. Codename 47 („ 

jest typowym zabójcą na zlecenie i za 

sk, podczas gdy „assassin” to morderca 
ujący zamachów na tle politycznym. 


umeru 


ntrowersyjny temat — wci 

cję w platnego zabójcę — to niewątpliwie 
[елу material na grę i to zarówno od 
strony koncepcyjnej, jak i marketingowej. 
HITMAN: CODENAME 47 tego potencjału 
al. Tytul prześladowały pro- 

гумка i sterowaniem, Sequel 

który uj tło dzienne dwa lata póź 
miej i tytułował się HITMAN 2: SILENT 
ASSASSIN, udowodnił, że jego duńscy 
aavóroy potrafi wsłuchać się w krytyczne 


Ше» 
tego malo! 
ypada zacząć od wórowadzenia 


ej przemiany bo i па 
zawsze pożegnać brutalną, morderczą 
przeszłość, co jednak nie do koń- 
ca mu się udało, W części 
trzeciej ujrzysz bohatera wy- 
krwawiającego się (ла 
śmierć?), w malignie wspomi- 
nającego swoje najtrudniejsze 
гтеһа za- 
że za wn pr ryw- 
niki filmowe, jak i sama gra są 
naprawdę. wyjątkowo brutal- 
е, zatem osoby niepelnolet- 
nie powinny trzymać się 
z daleka od 
Sceny z podteks 
nym, dekomponowanie 
zaly prosto w glos 


Swoją drogą, warto 
wspomnieć o genezie słowa 
„аѕаѕуп" — wywodzi się ono 

2 arabskiego i jest tak naprawdę 
zniekształceniem słowa „hasziszijjun” 
(oznaczającego... „zażywający ha- 
szysz”). Tak tytułuje się skrajną odmianę 
muzułmańskiej sekty Isma'ilitów, utwo- 
rzoną na terenach Persji w czasach 
średniowiecznych wypraw krzyżowych, 
„Asasyni zajmowali się skrytobójczymi zama- 
chami i rzekomo przed wykonaniem 
zadania oszałamiali się haszyszem 


Powrót do przeszłości 

ту jednak do tematu. Codename 47 
we „fłashbackach” na nowo przeżywa część 
swoich dawnych misji i krwawych przygód. 
wybieg ze strony autorów, 
iedliwia wykorzystanie ca- 
lych etapów i misji znanych już graczom 
z oryginalnego HITMANA: CODENAME 47. 
cisz do laboratorium, 

w którym genetycznie „poprawiony” Cod 
name rozpoczął nowe życie — gra startuje 
tuż po mściwym zabójstwie twórcy hitma- 
nowego projektu, dokonanym przez twojego 
bohatera. W trakcie gry odwiedzisz jeszcze 
na przykład Hongkong, który także pojawił 
się już w oryginalnym HITMANIE. W zasadzie 
tylko połowa etapów to zupelnie nowe mi- 
sje, choć i tam można znaleźć zapożyczenia 


NA CZWORO HITMAN POSTĘPUJE 


2 poprzednich odcinków (jak | 
na przykład stroje żołnierzy. 
rosyjskich na уђе 
Oczywiście wygląd pozio- 
mów uległ poprawie, ale to 
cały czas ten sam silnik 
Pora postawić pytanie, 
czy wykorzystywanie gû 
w cztery lata po premierze 
to aby przypadkiem nie jest | 
pójście na łatwiznę? Opar- 
cie fabuły gry na luźnych. 
wspomnieniach z przeszła- 
ści głównego bohatera to 

jeszcze jedno udogodnienie Í 
dla autorów — nie musieli się wy- 
silić, aby stworzyć jakąś spójną linię febular= 
ną. Sprytne to, nieprawdaż? 
Wybierając poziom trudności rozgrywki 
i zastanowić. Ма on nie“ 
zwykle istotne znacznie zarówno dla charak= | 
teru zabawy. jak i przewidywanej długości 
а w trakcie przechodzenia kolej 
nie wolno ci go zmieniać, Jeśli 
zdecydujesz się na opcję domyślną, czyli po“ 
ziom „narmainy”, to szybko zauważysz, 28 | 
najprostszą i па jejszą metodą wal 
Ki jest styl „run-snd-gun". Wtedy może się | 
okazać, że zdołasz przebrnąć przez całą grę 
w сгазйё około 10 godzin, ani się nią nie ne- 
sycając, ani też nie poznając najciekawszych 
jej smaczków. Oczywiście, zawsze możesz 
zdecydować się na taktykę wysublimowaną, 
dyskretną i oszczędzającą osoby postronne, 
jednak pokusa łatwej zdobyczy może być 
zbyt silna i grę ukończysz, nim się porządnie. 
rozkręcisz 


Perypetie płatnych zabójców to temat często wykorzystywany 


w filmach. Pozwoliłem sobie 


wybrać cztery tytuły i pokazać różńe podejścia „hitmenów” do ludzi orez życia. 


1. „Diary of a hitman” (1991) 


2. „Leon Zawodowiec” (1994) 
= x Podejście  wychaż 
wawczo-edukacyjne. 


W filmie Luca Bes- 
sona zabójca, choć 


Rotterdam 
Harbour 
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GDZIE WICHRY PONIOSĄ 


Przygoda z HITMAN: CONTRACTS rozpaczy: 
na się tem, gdzie pierwsza część gry 
— w THE SANITARIUM. Miejsce to wygląda 
jak sekretne laboratorium do prac genetycz- 
nych, połączone z przytułkiem dla obiąke- 
nych. Jakby tego było mało, budynek 
otoczony jest przez grupę SWAT, której j 
dynym celem jesteś ty. Cztery piętra THE 
SANITARIUM i dziesiątki policjantów kręcą- 
cych się po okolicy wymageją sporego 
główkowania, jeśli chcesz ujść z życiem. Na- 
stępnie przenosisz się do rzeźni (THE SLAU- 
GHTERHOUSE) na terenie Rumunii, gdzie 
musisz rozprawić się z „mięsnym królem” 
i jego prawnikiem. Na tym etapie atmosferę 
buduje widok krwawych półtuszy mięsnych 
ne przemian z gośćmi odurzonymi opium na 
przyjęciu u mięsnego króla. Gdy przeniesiesz 
się na Syberię do bazy lodzi podwodnych, 
gdzie budowana jest brudna bomba, czekają. 
па ciebie (poza zimowymi warunkami) straż- 
nicy uzbrojeni w AK-74. Co dziwne, wyglada- 
ja oni dziwnie podobnie do postaci, które 
spotykałeś w Sankt Petersburgu w części 
drugiej HITMANA. W BELDINGFORD MANOR 
poruszasz się wokół i wewnątrz wielkiej 
posiadłości — ten etap także jako żywo przy- 
ротіпа mi jeden z rozdziałów w SILENT AS- 
SASSIN. Z kolei w zatoce Rotterdam (roz- 
dział THE BIKER BAR) poruszać się będziesz 
po terenie industrialnym, z portowymi doka- 
mi włącznie. Wreszcie są jeszcze misje w Bu- 
dapeszcie (cel — szemrany dentysta) oraz 
Hongkongu, gdzię rozprawisz się z lokalnymi 
gangsterskimi _ bossami. 
Powodzenia, Codename 47! 


chce się pozbyć żony 
(Sheryin Fenn). Za- X | 
bójcą targają wątpli- letnią loltką o imie- \ | 
„wości, а W serduszku E ju Matylda. Oboje 

667 pikat zaczyna czegoś się od siebie uczą — warto zobaczyć, 
Î rie jest to 88007. cóż to takiego. 


z początku niechęt- 
nie, opiekuje się 12- 


4. „Ghost Dog — 
3. Kile” | Droga samuraja” (1999) 
. Kiler” ү | - 
пп "Podejście honorowo-orientalne. a 
Иа ои š 
odejście _ prze- aka 
| śmiewczo-ściemnie- тыи ОЎ, & 
niowe. š «ыкы 
LOSY _ Poczucie. honar, n Д 
| Ке I ask w poważne рагу. Ç 
rzucił karabin snajperski. Z taryfiarza wschodnia ficofe, at- jA 
w mgnieniu oka staj bae 


a z drugiej strony re- 
feks, dobrze dobrana 
muzyka i ciepło ludzkiej E 
przyjaźni tworzą do- 
skonałą mieszankę — 
reżyser Jim Jarmush 
dał radę! 


34 temat numeru 


Zawyżyć czy zaniżyć poziom? 


1 brań i 
menty 
Trybem pośrednim między tymi dwoma eks- 
tremami jest poziom „ekspert” (tu na wa | 
kład sejwy są, ale w małej ilości) 


tekst; Bartosz „baRTeS” Lewandowski 


Biarzy potrafią 

adniesz | wyko 
do strażników 

BASSIN niepot 
eguly p 
„iedzieli 


zbiera się nielichy 
martwych cial, 


Sytuacja diametralnie zmienia % 
się. jeśli wybierzesz najwyższy poziom 
trudności — dla większości graczy okaż 


Sie on z kolei zapewne zbyt frustrujący. T 


aj przede w 
stanu gry pod 


ie wolno nagn 


gicznie. SI 
Skuteczność, 
cych, a i broni r 
Чут poziomie 
główkowa 


W posi kiwaniu nowinek 


AUG SUB-MACHNE GUN 
Pistolet maszynowy 

OPIS: broń oburęczna, nie można jej 
ukryć; kaliber тт; magazynek na 
25 naboi; dlugość 66.5 em; waga 
33kg/ 


CZ 2000 

Półautomatyczny pistolet 

OPIS: kaliber 3mm; pojemność 
magazynka 15 naboi; długość 18.5 
cm; waga 750 gram; można go 


ukryć 


SILVERBALLER DUAL 
Półautomatycze pistolety 

OPIS: kaliber .45; magazynek na 14 
naboi; dugość 21.6 cm; waga 1076 
gram; można je ukryć. Ten pistolet 
wystepuje też w wersji pojedynczej 
z tiumikiem 


mnijmy, nie 


j 
Jeśli chodzi o infor- 


+ macje o aktualnym stanie wykonywania mi- 

1 sji, to рога zakladką, dotyczącą wykonanych 
zadań, otrzymujesz jeszcze wiadomości (od : 

| kogo? Od Agencji?) na temat poziomu 


uświadomienia przeciwników co do twoich 
działań 


AK- 74 

ASSAULT RIFLE 
Karabin szturmowy 

OPIS: broń oburęczna, nie 
można jej ukryć; kaliber 
5.56 mm; magazynek. na 
30 naboi; długość 94 cm; 
waga 3.3 kg 


Ciężkie brzmienia 
mnialem 
а co oryginal 
dobrze sobi 


przytłumione oświe- 
tlenie na zmianę z jaskrawym, efekty pogo- 
dowe, ustawicznie towarzyszące etapom 


I rozgrywanym na zewnątrz, razem twarzą 


gęstą atmosferę niepokoju i suspensu. 


BINOCURALS (LORNETKA) 
Lornetka pozwala na taktyczne 
planowanie. Istnieje opcja „zoom 
(steruje się nią przy pomocy kółka 
myszy) 


LOCKPICK (WYTRYCH) 
Otwiera większość drzwi 


jjj NEE (STRZYKAW- 


jęki niej obezwiadnisz przeciwni- 
ków na dłuższą chwilę — jest cicha 
i skuteczna. sposobem użycia przy- 
pomina szmatę nasączoną chloro- 
formem, znaną z drugiej części gry 


Poprawność polityczna vs HITMAN ) 


ną. Przypomnijmy choćby słynną sprawę 
z grą HITMAN 2: SILENT ASSASSIN, która glę- 
boko uraziła uczucia Sikhów. Organizacje Sikhów 
tak dlugo protestowały przeciwko „rasizmowi” 
HITMANA, że w końcu Eidos usuną! wszelkie mate- 
riały związane z tą społecznością (wywodzącą się 
z Indii) z oficjalnej strony internetowej gry. Jeśli mial- 
bym wskazywać na przyczyny ewentu- 
alnych nowych protestów, to 
postawiłbym na oburzenie wobec 
r 


naprawdę brutalnych. „scen 


w przerywnikach filmowych, 
aluzje seksualne i ogólną 
„krwistość” tytulu. 


Y) 


Duńska firma 10 Interactive 
zdążyła już mieć pewne 
problemy z obrońca- 

mi moralności i in- 

nymi; osobnikami 


uczulonymi na 
zio — szerzone 
przez rozrywkę 
multimedial- 


nalej] s еј 
Ponadto, tak jak w SILENT 
| ASSASSIN, napotkane postaci mówią 
w swoim ojczystym języku, co niewątpliwie 
przydaje grze realizmu. W 
momencik 


Gra na platformy: 52 
O Wersja PL C Multiplayer 


2 
K muzyczny 


3 


sneis 

Kto stoi w miej- 
stu, ten sę 

prawda? Seria HIT- 

MAN stanęła 

w miejscu i odcina 

kupony od sławy 


a 


PORZĄDEK TU ZROBIĘ 


š 


Od dawna wiedzialem, że 
Dimitri, co stoi na bramce 
u rumuńskiego „Kiełbasy” 
nie lubi broni palnej, za ta 
lubi sobie poobmacywać 
gości. Ja z kolei preferen- 
Че zbrojne i seksualne 
mam całkowicia przeciwne 


Tak jak myslalem, 2 lubież- 
nym uśmiechem rzucił ha- 
sło: „Znasz procedurę, mu- 
5ге podorykać twoje cià- 

ło”. Malo że rzeźni pilnuje, 
ta jeszcze świnia z niego 


Dotkną! mojego gnata i nu 
że za broń chwyta. To, со 
się potem wydarzyło, na 
е przeżyłem tylko 


No, posprzątać by trzeba, 
Со tu będę tak sam sie- 
dzial... Do roboty! 


Golas, nie golas — na 
jmietnik z nim! A potem 
ciąg dalszy zabawy 


Troszku się tego mięcha 
nazbierało. Mimo wszystko, 
czasem ta robota wzbudza 
ме mnie lekki wstręt 
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WWW. 


gmach: 


recenzj 


BLAUPUNKT | 


| kto powiedzial, że tylka w COLINIE możni 
połatać Lancerem? 


Mesiem w Mesia? 
A co na to PZU? 


statnio firma Codemasters raczy nas 
kolejnymi produkcjami z branży samo- 
chadowej. Po INDYCAR SERIES i CO- 
LIN'ach (w tym rewelacyjnej części 4) przyszedł 
czas na drugą odsłonę Seri TOCA: RACE DRI- 
VER. ToCA:RACE DRIVER 2 jest wyraźnym 
nawiązaniem do części pierwszej, па co Wskazu- 


Trzeba zauważyć, że producentom ро raz kolej- 
ny (jak w COLIN 3 i 4) udało się poprawić kry- 
tykowane przez graczy błędy i niedocią- 
gnięcia. Grafike i dźwięk uległy 

znacznej zmianie i teraz już nie g 
przeszkadzają w rozkoszowaniu 

się zabawą, Przejdźmy teraz do 

nieco bardziej dokladnego opisu, bo tę 

grę warto poznać bliżej... 


A pojazdów i klas — 
wyścigów zatrzęsienie... 


Niewątpliwie TOCA:RD2 jest grą skierowaną do 
szerokiego grona wielbicieli wszelkiego rodzaju 
wyścigów samochodowych. Znajdziesz tu 15 
stylów jazdy, różniących się dostępnymi pojazda- 
mi. RD2 daje możliwość ścigania się zarówno cię- 
żarówką, mocną V8'ka, bolidem Formuly 2000, 


МОР mobili 


„starym ale јагут" oldtimer'em, jak i hot 
rod'em, furgonetką, wyścigówką czy samocho- 
dem WRC. Gra pozwala zasiąść za kółkiem 35-ciu 
samochodów wyścigowych i sportowych (па 
czele z Astonem Martinem Vanquish, Jaguarem 

i XKR, Fordem GT, Nissanem Skyline i Mercede- 
sem CLK-AMG). Do wyboru dostajesz także 30 
różnych pucharów, rozgrywanych w 50 wiernie 

i oddanych lokacjach (m.in. Donington Park, 
Brands Hatch, Surfers Paradise, Bathurst, Oul- 
ton Park i Laguna Seca), Liczba tras, pojazdów 

i możliwości konfiguracji аиб po- 
winna zaspokoić oczekiwa- 
nia większości graczy. 
Oczywiście przy takim 
Wyborze trudno o dosko- 

d Zmiany nastaw autek 

niezbyt: mocno wpływają na ich zachowanie 

na torze, ale w trybie Pro-simulation mogą oka- 
zać się przysłowiowym „języczkiem u wargi”. 


Gra się trudno... 

Pewnie wielu graczy zna serię NFS i wie, jak 
z reguly wygląda zabawa. Gaz do dechy i szyb- 
kie pokonywanie zakrętów, najlepiej w uélizgu. 
Uderzenie w przeszkodę zatrzymuje autko, ale 
krzywdy mu wielkiej nie czyni. Miłą odmianą by- 
la seria NFS: PORSCHE, w której dynamika 
Samochodu zaczynała być już odczuwalna. Tem 


Wózki na każdą okazję 


BLAUPUR 


Ew 


widać było, jak trudne jest opanowanie wózków 
z tylnym napędem. TOCA:RD2 to z kolei gra wy- 
magającą — oprócz refleksu — także uwagi i tak- 
tyki (oszczędzanie samochodu | zjazdy do pit'ów 
są konieczne, bo paliwo dość szybko się kończy, 
а stoper tyka...). Podczas pierwszych wyści- 
gów w trybie kariery możesz liczyć na treningo- 
we podpowiedzi, które ułatwią ci zapoznanie się 
zarówno z trasami, jak i z prowadzeniem auta. 
Z czasem zaś dojdziesz do wniosku, iż rozsądnie 
dawkowane przemoc i delikatne prowadzenie 
samochodu na najbardziej trudnych częściach 
toru są najlepszą receptą na wygraną, Dużo 
uwagi musisz jednak poświęcić uszkodzeniom 
samochodu, który po stłuczce może zacząć 
sprawiać kłopoty natury technicznej — od 
utrudnionego kierowania, przez problemy ze 
zmianą biegów, na utracie mocy i momentu 
kończąc. Na szczęście wskaźnik uszkodzeń jest 
zintegrowany 2 prędkościomierzem, więc 
wszystko masz pod kontrolą. 


Twórcy ToCA RACE DRIVER 2 postarali się, aby każdy miłośnik czterech kólek znalazł bryką w sam raz dla siebie. Do wyboru masz tu zarówno emerytów 8208, 
Formuły 1. A jeśli tego mało, zawsze można poszaleć... ciągnikiem od TIR'a. Co więc wybierzesz: Forda Mustanga 1968, Jaguara E-Type Series Il czy Astor 


X hn. 


...8 nawet jeszcze trudniej! 
Tryb Pro-simulation potrafi pokazać, jak wiele 
trzeba ćwiczyć, żeby w TOCA:RD 2 być napra 
dę mistrzem. W porównaniu z tą grą. 
UNDERGROUND i COUNE 4 za 
się jak zabawki jadące po sznurku, Prawdziwa 
przyjemność to właśnie gra w tym trudniejszym, 
ale dającym maksymalną satysfakcję trybie. Tu 
delikatność obslugi kier hamulca i gazu 
przeplata się z brutalnością zderzeń, 
opon, dźwiękami pękających spoilerów i szyb. Fa- 
nom symulacj samochodowych na pewno 
pominają się w tyt e y 
TOCA: TOURING CAR CHAMPIONSHIP czy 
VEDISH ТОСА 2. To od nich właśnie i calego 
ju NASCAR) samochody w się 


Grafa nie powala 

Cóż, jak na 2004 rok grafika TOCA:RD2 nie po- 

wyala. Fakt, gra jest bardzo szybka i nie widać 

żadnych przycigé (со zresztą mogłoby 

się okazać tragiczne w skut- 

kach, zwłaszcza na ostrym 

zakręcie), ale pubiczn 

nadal jest „wycięta z рв 

реги”, niebo ma standar- 

dowe, powtarzalne chmurki, a budynki, o i 
wystepują, są często tyko ladnie poma- 

i. Na pochwałę zasługują na- 

tomiast doskonale oddane tekstury i modele aut, 

drzewka na poboczach i same szosy z ładną ро- 

wierzchnią. Firmowe winyle, barwy stajni oraz lo- 


onsorów na drzwiach i bokat 


wany jest na wysokim poziomie 
i choć brekuje nieco pewnego zróżnico. 


SET 
Ostra waka, a, blechy шай na wszystk 


iw wydają 


na starcie, jak i podczas walki na torze. 
Na szczęście ТОСА moc 
no wciąga, a więc na 
oglądanie widoczków nie 


nagród sprawia 
ie programowi nie sposób 


za to wyborom 
nie ma końca! 
Na samym początku poczulem się jak 
biedny osiolek, przed którym postawio 


Nie ma to jak zabawa we dwoje 
W cichy letni wieczói 


'od'em czy może bolidem Ame- 
rican 10002 Hmm, по tak, ale jest przeci 
jeszcze boski i piękny Mustang Shelby '68 i za- 
bójczo szybki Ford GT90. D: 


kich elementów dów, tres, г 
rywala z pewnością wpływa od 

serię i czyni ją wartą polecenia. Cod 

ci panowie naprawdę są mistrzami! 


esit gle prze 
zyskać na zakrętach. Del 


jek mówią nasi anglojęzyczni znajomi. Zdałem si 
e kariery i zacząłem od Mustanga. By- 
zycznie! Przy ToCA:RD2 nie sposób się 

nudzić, jeśli tyko lubisz się ścigać. Tryb Single 

oferuje zabawę na dłuuuugie godziny. Ma 

do wyboru zarówno tryb Саге 

sisz wygrywać po kolei wyścigi 

lation. Ten ostatni pozwala па krótkie ściganie 

się w następujących podkategoriach: Free 

(czyli po prostu wyścigi z konkurencję), Time 

Trial (czyli tradycyjne „Ściganie ducha”). Jes: 

jeszcze inny rewelacyjny pomysł, do tej pory 

stosowany jedynie w grach konsolowych ( 

rych produkcjach PC) — czyli Multiplayer na p 

dziełonym ekranie. Ci, którzy pamiętają 

w LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE w dwie 
jednym kompie, rozumieją, na czym po- 

j rozgrywki! 
Kiedy znudzi cię rywalzacja z komputerow 
przeciwnikami, pozostaje jeszcze tryb Network 
Multiplayer, korzystający z serwisu GameSpy. 


Podsumowując, ToCA: АСЕ DRIVER 2 to gre, ; 


je biblioteczce posiadać. Zwiększona w stosunku 


(ToCA: Race 


| Driver 2 


pchodona 


Wymagania sprzętowe: 
Procesor 1.4 
256 MB RAM, 3.75 GB HOD 


Gra na platformy: PC, Xbox 
© Wersja PL Œ Multiplayer 


Codemasters / CO Projekt. 
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uzbierasz już i 
zmienisz się 
Boost ten pol 


nieśmiertelny. 


świat — coś 
kach albo to, 


Ogńsk 


tekst: Maciej „Апе 


Szasz się znacznie szybciej, 
większe obrażenia i jesteś W 


się także sposó, w jaki post 
jak Xenomorph 


06/2004 


recenzj 
PAINKILLER. 


iskają toporami, 
em bolesne. Inną ich 
jest umieranie 


zagłady 


Podczas uskuteczniania rzezi masz 
możliwość gromadzenia dusz, które 
pozostają po zabitych wrogach. Gdy 


ich sześćdziesiąt sześć, 
w Demona Zagłady. 
ega na tym, że poru- 
zadajesz 
W zasadzie 
Drastycznie zmienia 
rzegasz 
morph ро grzy- 
co widział Frodo = 


włożeniu Pierścienia. А 


AINKILLER oferuje możlwość | 
zstąpienia do najniższych 
kręgów piekła. Tam już 
czekają na ciebie legiony po- 
tępionych, tłumy żywych trupów, i- | 
czone w tysiącach diabły i demony, | 
z którymi rozprawisz się za pomocą | 
arsenalu morderczych giwer. Przy- 
gotuj się na wszechobecne symbole 
władzy Lucyfera, krew nisjednokrot- | tu twoim jedynym sojusznikiem. Za ukończe- | 
nie zalewającą ekran, ocierejące się | nie poziomu w określony przez projektantów | 
o sadyzm okrucieństwo, a także па : sposób otrzymasz karty czarnego tarota, 4 
huk broni i przedśmiertne drgawki : które działają na zasadzie przeróżnych 4 
niezliczonych zastępów przeciwni- ' boostów i power-up'ów. Gdy zaś uzbierasz Ü 
ków. Tego, co wyprawia się w PAIN- | wszystkie dostępne w grze karty, będziesz 4 
i 


większość czasu 
z prochem wybuchają 
ony umierają w kiębach | 
ącego dymu 


Na ekrani 
szaleje pieklo. 
w powietrze, a d 


KILLERZE, nie widziałeś od czasów. | mógł spróbować swoich sł w niedostępnym 
pierwszego QUAKE A. standardowo trybie gry. 
Wprawdzie. po recenzowanej grze | Jezeî Q 
hoływoodzkiego 


I пе ma со oczekiwóć г 
scenariusza i otwartej struktury ` czasu w grę typu SE е 
rozgrywki, ale spektakularną eksterminację Сап 

absolutnie wszystkiego, co znajdzie się w za- бге działa szybko | sta- 
siggu wzroku, masz właściwe jak w banku. ; binie, wygląda | brzmi świetne, zaś walka 
Powód, dla którego musisz wszystkich za- ` z przeważającymi siłami wroga dawno już nie 


bić, zostaje wy: PAINKILLER może ро: 
łuszczony па po- | największymi bossami 
czątku przygo- walczyć w grze kompi 

dy. Na potrzeby dopiero pr 
tej recenzji dość. 


ræc, że czeka | 
ое spotkanie za 
śmietanką pie: 


wygrzebane 
s - w ziemi tunele, 
Oczywiście, nikt nie chce, aby było zbyt la- : katedry, katakumby. opery, ruiny — zaskakująca: 
two, a więc drogi do każdego z kacyków ` często pojawiają się też nowi wrogowie do roz: 
strzegą tłumy jego sług 


Bra na platformy: 
D Wersja PL 


ple Ca 


W twojej zbożnej.misji pomoże ci pięć gi- . okazję do wykazania się przytomnością umysłu. 
wer. To, że jest ich tylko tyle, nie powinno ` W PAINKILLERZE natkniesz się tez na mnóstwo 
cię jednak zniechęcać. Każda posiada dwa ` radujących serce szczegółów. jak np. grób rodzi 


nie. Np. Dwururka może strzelać zarówno 

śrutem, jak i specjalnymi pociskami za- ` Klimatyczne miejscówki, hardy nacierających wro- 
mrazajacymi, а Rakietnica może (poza |. gów, latające po polach wałki topory, wszechobec: 
pluciem rakietami działać w trybie ob- ` ne wybuchy, imponujące fizyka świata, bossowie 
rotowego działka z helikoptera. Na 


|| |possów, ceni |: 
z 
г Z се " 
Š & J Wwrszss: do peka, | 
aby rozprawić sie Il 
5)535(6) stear sug sa- ||| 
mysi dołączenia do gry kołkownicy. to wszystko cieszy jak wszyscy diabli, A b. песо Szatana 
Dzięki tej wspaniałą broni możesz : А kiedy znudzi ci się już samotna krucjata prze- - 
przybić przeciwników do do- 1 ciwko złu, możesz spróbować swych sil w trybie gry 
wolnych powierzchni z8 ` wieloosobowej. Na szczęście za możliwość potyka- 
pomocą sokdnych рай ; nia się z innymi wariatami nie trzeba już nikomu } 
Ale, ale Giwe (poza Telekomunikacją) dopłacać. Одпіозіет d 
wprawdzie wrażenie, że na serwerach jest 
trochę pustawo, ale sądzę. że ta sytuacja 
już niedlugo się zmieni. 


Ñ 


M 


a na platfo 
Jersja PL 


Ciekawe połącze- 
nie lekcji historii 
z dynamiką gatun- 

ku RTS. Niewiele 
f, ale sporo 
nowych misi 


RICA. 


| 
| 


nież musisz zajmować 
imperium. Је 


cji: Мето 
oraz Indianie z plemienia Haida — 
już 17. Со prawda, niektóre z 
ус wielkiego wpływu na wydarzenia 
о okresu, ale powyższy zabieg pozwo- 
й wprow м 
łów. Jednym z podniosłych hasel, ti 
rzyszącym premierze ODWETU, było te; 
plementowanie ogromnych map. Niektóre pola 
bitew rozpościerają się na 30 ekranów wszerz 
i 20 wzdłuż przy rozdzielczości 1024 x 7681 
AMERICAN CONQUEST zasłynął z dopraco- 
wanej 51, ODWET п 


s e możliwe przewagi 
AMERICAN CONQUEST jako jeden z rie- 
wielu RTS'ów daje możliwość konfrontacji 
nawet do 16 tys. żolnierzy jednocześnie. 
nie ma tutaj żadnego blg- 


je | Południowej prze 


Podbój Ameryki Środkow 
об pierwszej połowie XVI 


Hiszpanów mal miejsce w 
жеш. Dwóch 

rów to Hermon 
Pierwszy 1 oddziałem 


njberścą znanych konkwistado: 
Tartes | Frencisco Pizarro 
00 żołnierzy podbł i opa 


wik die m w 
eta edia nów bom 


Montezuma II powitał go 


cii, Srscuniiem. 


"Amerykanie walcza o niepodielość z zaledwie 
garstką пету 


ODWET jest na tyle złożony, 
nych regul rządzący 


je konieczne, gdyż gra 
samouczek, jednak by 
spróbować swoich sil na wyż 
trudności, przestudi ie inst 


ludziach, otoczenia, ataki 

obecności sztandaru, dowodzącego, ро- 

doświadczenia, zachowania innych 

ów, nagiej śmierci nierzy, odle- 
lu nieprzyjaciela, 


tego kilkadziesiąt innych czynników, 
które decydują o przebiegu walk, 
zrozumiesz jak trzebe się na 
F męczyć, by rozegrać bitwę 
w pięknym stylu. Jednak cha- 
jest nieodłącznym ele- 

mentem każdej wi 

ODWET wprowadza do gry п 


umiejętności 
wnać wyniki z przyjaciół 
ú 2 zmie- 


Niemcy, jak chcą, potrafią u; 
А, 4 rawiać 
zboże nawet na pustyni =. эк 


r JI 


МЕСОМ ЕЗ = 


ODWET byłhy bardziej 


interesujący, gdyby autorzy 
& pokusili się o więcej innowacji 


alną cz 
awie może 
al do 7 osób jedno- 


ajwiększy zarzut wo- 
ODWETU doty 


rony 

dnych zmian. 

Calość nadal prezentuje się w archaicznych 

dwóch wymiarach, w rzucie izometrycznym. 

W efek 
mapy. Tekie podejście 
szłości. Stratedzy nie Są z p 
ej wymagającą pod względem oprawy 
walnej grupą ludzi, ale trójwymiarowe 
renyrpozwol 


ODWET to 


gr 
tami ni 
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Podczas gry możesz korzystać z na- 
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ierwszą część gry STARMAGEDDON 
wspominam niezbyt dobrze — ta stra- 


па HOMEWORLD straszyła niedorób- 
kami, fatalnie się nią steroweło i była nudna 
jek flaki z olejem. Nic więc dziwnego, że gdy 
wyznaczono mnie do recenzji 
varz wykrzywilem w kwaśno-cytryna- 
ymasie. Dałem się jednak w ko 
w życiu tak już jest, że nie 


| STARMAGEDDON 2 to już nie żadna ślamszan: 
| na strategia, a dynamiczna strzelenina 8D, 
rozgrywająca się w naszym Układzie Slo- 
| necżnym. Właśnie trwa kolejna zimna 
wojna, dwie największe ziem 
racje walczą ze sobą o dominację na po- 
szczególnych planetach oraz księżycach 
Układu Słonecznego. Ty stajesz. ро stro- 
nie Project Freedom — niestety, nie ma 
opcji wyboru frakcji, со znacznie obniża at 
cyjność zabawy. Zasadniczo jesteś najemni 
Кет, jednak patrząc na komentarze przed 
Í w trakcie wykonania misji wydaje się, że opo- 
| wiedziałeś się po stronie „dobrych chłopców” 
trategicznym” STARMAGEDDONEM 
f część drugą łączy kika elementów. Po stronie 
plusów na pewno należy zapisać grafikę (roz- 
dzielczość do 1280 x 960 pikseli), a szczegól- 
nie wygląd kosmosu. Twórcom udało się 
połączyć estetykę z realiami — kosmos jest tu 
knym, a latanie po orbitach takich 
Í planet jak Ziemia, Mars czy Jowisz to czysta 
że udalo się im 
yqlad powierzchni tych 
planet. Со do ciał niebieskich innych 
niż Ziemia przeciętnemu graczo- / 4 


stępujących typów broni: 


ialo laserowe 
gnaprowadzające rakiety 

powietrze-powietrze 

samonaprowadzające rakiety 

powietrze 

wyrzutnia plazmowa 

rakiety Proton” 


Każda z tych broni posiada indywidu- Ж] 
alne cechy charakterystyczne — sil 
czas przeładowania, sposób działani 
Twoja podstawowa, najbardziej uni- 
wersalna broń ta dzieło laserowe, 

st | gk 


(Starmaged idon 2) 7 
Kosmicz rzelaninka 30 


WS OWE: 


TEJ ИТ) 
jest prześliczny, | 
ale to nieco 2: 18 
malo... To program | 
na trzy „zetki” - za- 
instaluj, zagraj, 
„zapomnij 


7 


2 
£ 
3 

С 


zmian 
panie pil 


ba że wśród braci komputerowej znajdą się 

awey geografi kosmosu. Tak czy, inaczej, 

gry robi niezle wrażenie, Z kolei po 

stronie minusów należy umieścić mieje trenin- 
gowe, które, po pierwsze, niczego wielkiego 
nie uczą, a po drugie, są krótkie — czyli po- 
wtórka z pierwszej części, tyle że w zręczno- 
ściowych, a nie strategicznych realiach 

Со do fabuly — zachwytów raczej nie wy- 
wola. W trakcie wykonywania okolo 20 mi- 
sji twoim żadaniem będzie eliminowanie nie- 
przyjacielskich samolotów, ochrona wla- 
snych 


W kosmosie bez 


atków transporto- 

wych czy badawczych, atakowanie N 
struktur oraz bojowych jednostek na- 
ziemnych. Autorzy co prawda chwal 

kującymi zwrotami akcj 

а fabula, ale mnie jakoś 
nic w fotel wbić nie zdołało. Na doda- 
tek komentarze podczas gry są miej- 
scami banalne dzielone przez nudne, 
a cut-scenki zaskakują słabą jako- 
оа. Co do samego prowadzenia my- 
śliwca Epsilon — jest ono uproszczo- 
ne (to niewątpliwie spory plus dla 
większości graczy!) i pozwala skupić {| 
się wyłącznie na walce. Do dyspozycji 
masz podstawowe działko laserow 
oraz kilka broni dodatkowych (patrz 
ramka obok), Podczas wykonywa- 
nia misji możesz zlecić swoim na: 
ukowcom, by popracowali nad roz: 
wojem technologicznym twojej mi 
szyny — poprawią jej szybkość, atak 
lub zdolności 
obronne. 


за. 
— томи wojna, 
ocie-najemniku 


Ое się od pola siłowego 
nie wpływa negatywnie na zdolności 
Bojowe myśliwca 


Niestety, jak ta bywa w przypadku polski 
produkcji, grze można wytknąć sporą їо: 
doróbek. Poza tymi, które już do tej рогу w 
mieniem, wypada wspomnieć o braku trybu 
wieloosobowego i braku możliwości zapisyw: 
nia stanu gry podczas wykonywania mi 
Szczególnie ta ostania sprawa jest przykra — 

iż misje często składają się z kilku coraz 
ch etapów ją cię frustrujące 
chwile powracania do miejsc, które już zdolal: 
przejść, by powtórzyć ten fragment gry 
się wcześniej nie powiódł. Wszystko to razem 
sprawia, że mimo iż widzę i doceniam niewąt- 
pliwe zalety tego programu, do STARMA- 
GEDDON 2 po skończeniu tej recenzji już 
raczej nie wrócę 


Jówiarzófini planet próbuje 
Че stworzyć namiastki cywilizacji 


TeS" Lewandowski 
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ostatnich miesiącach można by: 
tematyka naj- 


owej oraz wojny 
brzmią ha- 


i pojawiają się: 
ść. Większość 

już na nowe- 

go ОООМ'А, którego wciąż nie widać na 
zoncie. Tymczasem zapotrzebowanie 
ywne Deathmatche ciągle rośnie 


czył па scenę sieciowych rozgrywek. 
tlejczęściej zadawane pytanie dotyczące 
172004 ta — co takiego zmieniło się w grze 
w stasunku do poprzedniej odsłony, poza 
przeskukiem cyferki Już па pierw- 
szy rzut oka widać obecność pojazdów oraz 
samolotów wszelakiej maści. D 
фу walki — do lask powróci! system 
у na zdobywaniu baz. Liczba dostęp- 
h map uległa więcej niż podwojeniu — 
е jest ich już ponad 100. Dla senty- 
ntalnych przywrócono nawet głos zapo- 
dającego z pierwszej wersji UT. 


Story Mode 
Fabula UT2004 nie zmieniła się za 
bardzo. W dalekiej przyszłości organizo: 
wane sa turnieje na śmierć i życie 
pomiędzy drużynami żądnych krwi 
wojowników z calej galaktyki. Oczy- 
wiście, gdyby nie zaawansowana 
technologia replikacji, mało kto 
decydowałby się na taką zabawę. 
Ty jesteś jednym z takich ambit- 
nych zawodników, a twoim 
celem jest wygranie turnieju. 
Dotyczy to oczywiście trybu 
dla samotnego wilka. Aby 
osiągnąć powyższy cel, mu- 
i ле — tę wer- 
d wolnych 
Każdy zawodnik 


tapienie do tur- 
Jeśli  odniesiesz 
е porażek, może 

że nie stać 


nieju. 
zbyt wi 
okazać 


Mine Layer 

Przydatna broń. przezna- 
czona do rozkładania min- 
pająków — autonomicznych, 
mobilnych robotów, które 
wybuchają w kontakcie 
2 wrogiem. Pajączki sa sku- 
teczne zarówno przeciwko 


piechocie, ek 
żeniu mina n 


lednostkom zmechanizowanym. Po rozlo- 
hmiast przechodzi w tryb poszukiwania, 


je wcześi 


które eksplodują w kontakcie z przeciwni пому 
jej zdetonować, korzystając z opoj al- 


cię nawet na wystawienie składu do turniej 
Z pomocą przychodzą wtedy pojedynki, które 
w dowolnej chwili można rozgrywać z innymi 
drużynami. Stawką zawsze są pieni 
podstawie statystyk gra осет 

pa jest ба gracza wyzwaniem, i 
dany mecz. 


10 razy Multi 

Jednak prawdziwy miód 072004 kryje się 
w rozbudowanym trybie Multiplayer. Składa 
się on z 10. różnorodnych rodzajów walki: 
Capture the Flag, Deathmatch, Team De- 
athmatch, Double Domination, Bombing 
Run, Mutant, Last Man Standing, Assault, 


invasion, Śnslaught. Niektóre z nich Буу 
wcześniej dostępne w UT2003 wyłącznie 
dzięki oficjalnym dodatkom bądź przeróbkom 
graczy — teraz tworzą spójną calość 
Pierwsze trzy tryby chyba nie wymagają wy- 
jeśnienia. Double Domination polega na 
utrzymaniu kontroli nad dwoma punktami па 
mapie. przez 10 sekund — 
się do dwóch zw 
w. Bardzo przebie- 
rozgrywka, gdzie 
ać może nawet słab- 
manualnie drużyna. 
Bombing Run to swego 
rodzaju sport. Masz dwie 
ą pikę i mnó- 
wibiegni 
z pilką do bramki 
otrzymuje się 
w, za celny strzel 
— 3. Klopot polega na 
tym, że osoba trzymająca 
pilkę nie może walczyć. 


Dość zabawnie to wygląda, kiedy jesteś sam 
na sam z przeciwnikiem, po czym oddajesz mu 
piłkę, by szybko rozwalić go w drobny mak. 
Tryb Mutant: przypomina trochę grę w ber- 
ka. Rozgrywka rozpoczyna się jak normalny. 
Deathmatch. Pierwsze osoba, która kogoś 
zabije, st mutantem. Od tej chwili 


Grenade Launcher 
Wyrzutnia granatów jest 
efektywną bronią, sprawdza- 
jącą sie zarówno w ataku 
bezpośrednim, jak i przy 
wsparciu. Podstawowy. tryb 
prowadzenia ognia pozwala 
wystrzeić do 8 granatów 


Goliath Tank 
owolne bydlę, jednak po- 


kaliber 140 mm, uzbrojone- 
go w pociski ze zubożonym 
uranem. W środku jest miej- 
sce dla dwóch osób — drugi za- 
ónik steruje ciężkim, podwójnym karabinem maszy- 
kalibru „50. 


ikowanego systemu czujników. 
dzie się odpowiednio blisko, pają- 
tryb pościgu, а następnie wybucha po 
ofiarą, Gdy w zasięgu czujników nie 
znajduje się żaden przeciwnik, mina przejdzie w tryb. 
uśpienia. Alt ym trybem strzel dla Mine Laser 
jest niskiej mocy laser, wskazujący aktywnym pajaczkom 
aktualny се jeśli jest on poza zasięgiem ich 
skromnyc Proces namierzania można wyka: 
nywać w ruchu — nie trzeba się zatrzymywać, jak 
w przypadku lon Paint 


czek przecho 
uzyskaniu ko 


о ognia. Obudowa granatów zastała zaprojekto- 
myśą о najbardziej wymagających wojownikach = 
przyczepia się do metalowych i ceramicznych po- 
Pozwala to na stosowane. przeróżnych (Опей. 
pamiętny mial miejsce pod koniec wojen ludzko- 
kiedy to maly oddzial oblepî granatami poduszko- 

al nim w fortyfikacje wroga. Efekt byl 

niszczono dwa stacjonarne dziala oraz wielu 

kaar, Pilot zdążyi se katepukować па kika se- 

ей zdezeniem (hmm, czy ten piot miał może ręcznik 


Hellbender 
trzyosobowy, ciężki 


jq się do niszczenia wrogów. 
Dachowe dzial- 
ko emituje 
ładunki EMP, 


Współpraca w drużynie to podstawa 
sukcesu, jednak trzeba uważać, żeby 
nie odstrzelić swoim ludziom tytka 


0 
пт ab 
wych broni z amunicją oraz skazę See 
ną, które powoli odbiera mu życie, 
nie fraguje swoich prześladowców. 

Last Man Standing polega na rozgrywce 
Deathmatch z ograniczoną liczbą 
wskazuje nazwa. 


Assault dość dlugo był n 
з io ренге далі tę 


мепа pozycji na mapie w reślonym 
czasie. Miłym dodatkiem jest krótkie wpro- 
wadzenie przed rozpocz 
streszczające zasady ог 
na planszy 
Invasion bardzo przypomina wspomniany 
Assault, tyle tylko że drużyna musi odeprzeć 
fale agresorów, zachowując przy tym swoje 


poduszkowców, myśliwa 


Całe drużyna równo spawa punkt mocy, 
odbuduje 


` A 
Facet ma piłkę w rękach, mogę się nad 
nim pastwić, йе tylko zechcę = 


przejmie mk Bron. mo 
stać z jego systemów oi 
nych, pojazdów oraz А 
odradzać się w nim. Na 
dodatek zdobycie jednego 
punktu pozwała zaatakować 
inne przylegie do niego. W ten 
sposób autorzy sprawii, że wal 
staly się niezwykle intensywne. 
wycięstwa w trybie Onslaught 
osiąga się poprzez zniszczenie ba- 
zy wroga, która znajduje się na 
przeciwległej stronie mapy. 


BB czyli Bystre Boty 
Autorzy UT2004 zdawali sobie 


dostęp do Internetu oraz 
asami ciężko znaleźć odpowied- 

nią liczbę ludzi do przeprowadzenia 
ybranej rozgrywki. W związki 


implementowane 
pozwala im uczyć 


SI 


że twoje za prze- 


biegają wedlug jakiegoś | 


schematu — np. lubisz 

kampować w danym 

miejscu’ mapy — to weśmie na to 
poprawkę. Celo 


otrzyma bot. 


UT2004 nie mogło obejść się JĄ 


bez systemu komunikacji gloso- 
j. Pomyślano nawet о opi 


rywki. Niestety, z 
słowami komputer nie radzi sobie 
yt dobrze, ale angielskie odc: 
calkiem sprawnie. 
Grafika jest zabi 
daje chaos, panujący na polu bitwy. Wala- 
jące się ko! 


aj г istne pieklo 
na Ziemi. Niestety. efekty dźwiękowe nie 
budzą p 


Podsumowując — UT2004 to kandydat na 
grę roku. Jedynym realnym konki 
dla niej wydaje się być DOOM IN. № 
ście wiem już, co będę robił do 
premiery 


e e 10 
(z 6- 
Tournament... 
ZE 


piękna. W pelni od- Ë 


HISTORIA 


Pierwsza gra z serii pt. UNREAL, któ- 
ra ukazała się w kwietniu 1998 roku, 
w ogóle nie miała zaimplementowanego 
trybu Multiplayer. Wcielałeś się w postać 
więźnia wysłanego do kolonii karnej na 
końcu galaktyki. Gra zaczynała się na ta- 
jemniczej planecie, opanowanej przez 
agresywną rasę Skaarj. która — jak się 
później okazywało — była odpowiedzialna za 
zestrzelenie twojego statku transporto- 
wego. Celem zabawy było wydostanie się 
z planety. UNREAL prezentował przepiękną 
jak na tamte czasy grafikę oraz utrzymy- 
wał gracza w ciągłym strachu. 


Dopiero w listopadzie 1999 roku naro- 
dził się nowy konkurent dla GUAKEA — 
mowa tutaj o UNREAL TOURNA- 
MENT. W grze zaprezentowano nowe 
podejście do tematu — w postaci szeregu 
oryginalnych trybów rozgrywki jak Domi- 
nation czy Assault, Nowością był też fakt, 
że autorzy główny nacisk położyli na tryb 
zabawy wieloosobowej UT zdołało pokonać 
wszelką konkurencję oraz zdobyła miano 
najbardziej kompletnej gry FPS. 


Następne uderzenie w postaci 
UT2003 miało miejsce we wrześniu 
2002 roku, czyli po blisko trzyletniej prze- 
rwie. Tutaj duży nacisk położono na wywa- 
żenie broni, przez co zabawa stracila 
trochę ze swej spektakularności. Uprawa 
graficzna, podkład dźwiękowy, projekty 
poziomów zostały uznane za największe za- 
lety tego tytulu. Zarzucano jednak auto- 
rom, iż UT2003 nie jest tak odkrywcze jak 
pierwotna wersja. 


NING pojawił się w lutym 2003 roku. 
Gra wyróżniała się na tle konkurencji 
łącznie dzięki grafice. Brak rozgrywki wi 
1осѕобомеј, liniowa budowa poziomów 
oraz marne dialogi spowodowały, że HALO 
pobi ją bez trudu. Jeszcze w grudniu te- 
go samego roku wydano wersję „Special 
Edition" z dołączonym trybem Multiplayer. 
ale wrażenie niesmaku pozostało. 
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АЙШЕ и ГЕ 


recenzj 


ж 


storii ciag dalszy, с 


magicznej podrózy 
ki ludzkiej żni 


kiesztoru jest groźniejszy, niż mogłoby ci się 
wydawać na pierwszy rzut oka 


TTE PEJA z! 


x ka, będąca jedyną (hmm...) osobą Potrafią 
bezpiecznie obsługiwać twój pociąg 


[акт 1 28- 
radna pani mecenas, która porzucila dawne 
życie w pogoni z 


ki кы 
3 ciwy pat romanburgskiegó 


.. по właśnie, za czym? 


la tych, co Śmieli przegapić pierwszą 

część, króżkie przypomnienie. W po- 

przednim odcinku Kate Walker — 
świetnie zapowiadająca się pani mecenas, 
pracująca w nowojorskiej kancelarii adwo- 
kackiej Marson 8 Lormont — została wysłana 
lo maleńkiego alpejskiego miasteczka celem 
sfinalizowania transakcji zakupu podupadłej 
fabryki zabawek mechanicznych, To роста 
kowo nudne zadanie w skutek jednego nie- 
fortunnego zbiegu okoliczności — śmierci 
właścicielki przedsiębiorstwa Anny Voralberg 
— przekształciło się w pelną wyjątkowych 
niespodzianek wyprawę. Aby móc zrealizo- 
wać swój pierwotny plan, Kate musiała od- 
naleźć zaginionego brata Anny — genisinego 
konstruktora zabawek Hansa. Voralberga. 
Długotrwsle poszukiwania, które jak wiado- 
mo zakończyły się sukcesem, pozwolily 
głównej bohaterce dostrzec pustkę jej 
ріесгпедо wielkomiejskiego bytu. 


W NAJNOWSZYM ODCINKU 
MU drugiej odsłonie opowieści Kate nadal bę- 
dzie pomagać zrealizować szalone marzenia 
Hansa Voralberge. Chodzi mianowicie o do- 
tarcie do legendarnej wyspy — Syberii, gdzie 
wedlug schorowanego twórcy mechanicz- 
nych gadżetów można spotkać znane jedynie 
z kart książek czy wykopalisk prehistoryczne 
mamuty. Tymczasem naukowcy od dawne 


Nasza pani mecenas, pomimo nieustannie 
ti natury osobistej oraz 
bami o natychmia- 
stowy powrót do Nowego Jorku, porzuca 
swoją rodzinę i dotychczasową karier 
W asyście Hansa i Oscara — znanego z jedyn- 
ki automatona-maszynisty — wyrusza w 
szą podróż pewnym unikalnym pociagie 
Przystanek nr 1 to Romensburg — zapyziale, 
mroźne rosyjskie osiedle (pozostałości daw- 
nego łagru?], zbudowane z dala od ws: 
cywilizacji 


NIETUZINKOWI 
BOHATEROWIE? 
0 ile SYBERIA była grą 
wiarygodną, w miarę 
spójną pod względem fa- 
buly, (a może po prostu 
do tego stopnia pochła- 
niającą, że nie zwracało 
się uwagi па podobne 
detale?), to jej 
kanty! 


|> ewiątobliwość Kate Walker tuż po 
kradzieży klucza do dzwonnicy 


acja nie posiada już podobnie magi 
nej natury. Przyczyną tego jest prze- 
sadne spłaszczenie osobowości wy- 
stępujących w SYBERII 2 postaci. 


о myślącej kobiety. 
fanatycznie oddaną 
popleczniczką Hansa Voralbergą$f 
1 nieugiętą realizatorką jego fanta” 


staje sie 


stycznych wizji. Podobnie jak islam- 
scy terroryści i amerykańscy 
żolnierze, bez zbędnych pytań wy: 
реа wolę ogarnięcego obsesją 
rca. Sam 
‚ kiedy akurat nie jest 
chory lub nieprzytomny, ograni 


plania о pośpiechu, Syberii 
bądź wymarłych prze- 
cie?  mamutach 
Paradok- 


її komórkowej to wi śnieżonej 
je s Ina sieć telefonii komórkowej to wielka potęga. Z za 
a s polaru байги. się do N.Y. Zeby jeszcze ktoś podniósł słuchawkę. 


inie, z całego trio to właśnie mechaniczna 
ггайсга — Oscar (czy komuś jeszcze ko- 
jerzy się on z porucznikiem Data ze „Star 
reka"?) — staje się najbardziej warygodną 
postacią historii. Byl prosty i prosty pozo- 
— rzadko, bo rzadko, lecz czasami gwa- 
rancją sukcesu jest brak większych zmian. 


konsekwencję w działaniu). Już na pierwszy 
rzut oka wiadomo, z kim masz do czynienie. 
wielkonosy Ivan to klasyczny oportunista, 
zawsze gotowy zaopiekować się jakimś 
wartościowym drobiezgiem. W drodze do 


osiągnięcia celu nie będzie przebierał w środ- 
Jego olbrzymi pomagier — Igor — miał 
а urodzić się krugom durakiem (kom- 
[Еул ийет). a Jok maiia stats тс. 


skie przysłowie — usluźliwyj durak opasnieje 
wraga (uslużny głupiec gorszy jest od wro- 
J. Właśnie takim nierozgarniętym typem, 
podatnym na diabelskie podszepty ivana, jest: 
laor. Może nie skończyłby jako przestępca, 
у mądrzej dobierał swych przyjaciół. Ale 
trudno wymagać mądrości od głupka, 
a szczęście najwyraźniej nie zalicza go do 
swych nawet dalekich znajomych. 
leria postaci jest naturalnie dużo szer- 
ale brak tutaj miejsca na krótką charak- 
rystykę każdej napotkanej osoby. Poza tym, 
nie o to przecież chodzi. 


A GO JESZCZE? 
Fakt, że fabula i klimat, będące najważniejszy- 
mi składnikami każdej przygodówki, w рого 
naniu z SYBERIĄ są tutaj nieco słabsze, nie 
oznacza wcale jakiejś totalnej klapy sequela. 
Przecież gra składa się jeszcze z innych waż- 
nych elementów. 
„Jak na porządną przygodówkę przysta- 
ło, tak i tutaj przyjdzie ci rozwiązywać 
mnóstwo zagadek. Niektóre są całkiem 
banalne, ale zdarzają się też takie, 
È które stanowić będą prawdziwe 
wyzwanie. Np. żeby opracować 
metodę zdobycia pewnego 
bardzo egzotycznego owo- 
cu, trzeba bardzo е 
nie sluchać/czy 
\ przekazywane informacje, 
wykazać się odrobiną in- 
tuicji oraz nadludzką 
rpliwością. 
Skoro już doszedłem 
do zagadnienia ci 
pliwości. Czasami 


ЈЕ 2 można śmiało zaliczyć do grupy sequel, które pr 
BERE zysk dżę sukcesow pierwowzoru. lect 


0- 


mimo tego, 2 i ta ni ү trochę. 
tego, że czasami ta niezwykła historia szyta jest trochę ` 
Thy grubymi nićmi. program niewiele straj za swei grywalno 


ści. Nadal z przyjemi 


2 


gdy brakuje сі jaki 

przedmiotu niezbędnego 

do posunięcia akcji naprzód 

i w żaden sposób nie po- Ё 

trafisz go znaleźć. Teki gu- И 

stowny klasyk jak SYBERIA ( 

2 mógłby rozwiązywać po- 

dobne problemy w bardziej 

elegancki sposób, niż wielo- 

godzinne bieganie po kolej- 

nych ekranach w poszukiwaniu potrzebnej 
rzeczy. Tymczasem nic się na to nie da po- 
radzić (chyba że korzystasz ze gotowego 
rozwiązania), więc po co się niepotrzebnie 
denerwować? Cierpliwość jest przecież cno- 
tą, nieprawdaż? 


SPOJRZENIE. 


Bez względu na to, jak źle bądź do- 
brze ocenić można zagadki, trudno 
postawić jakikolwiek poważny za- 
rzut wspaniałej grafice. Prze- 
rywniki filmowe to klasa sama 
w sobie. Репе dramatyzmu 
i niebiańsko bogate w szcze- 
góly pojawiają, się znacznie 
częściej niż w jedynce. Doda- 
по też więcej. żywej. fauny 
i flory oraz animacji, takich 
jek np. Lidzie” załatwiający 
własne sprawy, przelatują- 
ce ptaki, spadejący z 
Śnieg. W SYBERIĘ 
grać dla samej możliwości zwie- 
dzania bajkowych lokalizacj, 
z których prawie każda jest re- 
welacyjnym materiałem na 
komputerową tapetę. 


Dzęść podróży Kate to także 
w zakamarkach ludzkiej wiadra 


nością się w niego przycina! 


Podobnie jak w pierwszej odsłonie, 
muzyka i dźwięki są całkiem sugestyw 
Harmonijnie komponują się z panującą at- 
mosferą. Nie zmienila się również metoda, 
ich dawkowania. Podawane w skąpych por- 
cjach, budują nastrój izolacji i podkreślają 
samotność Kate. Zaskakujące (na minus) 
jest to, iż prawie wszyscy mówią nienagan- 
nym angielskim (tak jakby angielski by 
drugim obowiązkowym językiem w Воз) 
Bardziej wiarygodne byłoby chyba wprowa- 
dzenie rodzimego języka i zastosowanie 
angielskiego tłumaczenia. Na szczęście hula- 
jący wiatr, szczekanie psów czy Świergota- 
nie ptaków brzmi już zupełnie naturalnie :) 

Jeszcze kilka zdań ne temat niedociągni 
Kolącym w oczy naginaniem rzeczywistości 
jest sytuacja, z jaką się zetkniesz, korzysta- 
jąc z przestarzałego modelu komórki Kate. 
Wspominalem ји; iż Ramansburg wielką 
metropolią nie jest. Mimo ta zasięg wokół 
tego wiecznie zami 
ciąga się па setki, jeśli r 

w. Сәу їп ndległa_ рбіпо 
tundra czy olbrzymie ska 
jukolskich Eskimosów — 


ności działania syberyjskich operator 
lefonii komórkowej 


Syberia 2 


Przygodówka 


Nie jest już tak 
dobrze jak była Í| 
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Na DIVINE DIVINITY 2 
poczekamy, a BD miał 
być projektem mającym 
graczom to czekanie 
umilić. Message brzmi 
wyszło qpsko... 


Kombini st tutaj mnóstwo, nie 
przypominam sobie gry role-playing, w której 
znalazibym aż takie bogactwo umiejętności 
specjalnych oraz dostępnych graczowi możli- 
wości alternatywnego rozwoju. Co 


z ju jego cech. 
z nocami siedzieli nad t wart zyć nne 
od ріе 


powiedzieć, że przynajmniej pojawia się 
od początku interesujący towarzysz po- 
ó jo bohatera. 


stępny p 
masz той 


j- Nie mówiąc już o tym, że samo зх ze 

interesu komi а zadan ciosów, punktów cza- | zdolności jest po prostu upiorne, a ich „przełą- 
ponurych ore - ość walk czanie” w czasie walki w zasadzie niemożliwe. 
nością um 


rzęsienie. 
wne wojownika, 


W miastach znajdzies ИЛИИ 
zaoferują ci wykonanie ciekawych zleceń 


większości przypadk 
rafnie, a niektóre 


Nawet w rozdzielczości 
1800x1200 tekstury się rozpadaja, a nie- 
mal wszystkie przedmioty są rozmyte i nie- 


cala scenogral 
jest utrzyman ych od- 
niach i generalni 


enie. W pori 


Niestety, korzystanie 2 magii jest sztu- 
ką kosztowną, więc dobrze jeśli bohater 
zajmujący się nią umie jeszcze coś poza 
utecznie strzelać $, ОМО DIVINITY 
nie masz со rob 
to mu: 


ресе aby w ogóle otworzyło się 


danej zdolności! Potem bę- 


to zrobiono np. w „łatce” do 

17. Ме mówiąc już o tym, że do 

BEYOND DIVINITY z jej ogromnym bogactwem 

opcji (zwłaszcza czarodziejskich) znacznie le- 
piej pasowałby tryb walki turowej 


z po- Wartość | artystyczna 


la, magia zywio- 


Œ Wersja PL 


Larian / CD Pr 


Grafika, niewygodny 
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alve, Gearbox, 
Ritual i Turtle 
Rock Studios — 


CONDITION ZERO 
przebył długą drogę, 
nim trafil wreszcie na 
sklepowe półki. T 
krotna zmiana develope- 
ra nie wróży grze 
najlepiej, a powodów takich 
zawirowań można się tylko 
domyślać. Fakt, przystoso- 
COUN 
TER-STRIKE'A musi być 
nielatwym zadaniem. Czy 
został osiągnięty? Zw 
szy że Sierra zdecydowała się 
wydać grę, można 
było mieć pewne złudzenia 


NIE GRAFA ZDOBI а 


CONDITION ZERO to 
a jakość, Gra wygląda i brzmi 
niemal identycznie jak oryginalny COUN- 
TER-STRIKE i działa w oparciu о lekko zmody- 
fikowany engine HALF-LIFE'A, który z kolei 
w prostej linii wywodzi się z silnika QU- 
AKE'A 2! I niestety tę ponad sześcioletnią 
tradycję czuć na kilometr. Słabe, roz- 
ane tekstury, niedokładne modele 
postaci, niemal zerowa gra 
prosty design 
ów — silnik gry 
tarzał się рого i zwy- 8 
czajnie nie та prawa kon- 
kurować czy choćby zbliżyć się 
do graficznych kilerów po: 
kroju FAR CRY. To po pro- 
stu ubiegle millennium 
Pamiętaj o tym, s: 
gólnie jeśli ma być to 
twój pierwszy kon- 
takt z COUNTERE! 
Zostałeś ostrz 
ny. A teraz spróbuj n 
zapomnieć o dziadowskiej oprawie. 
jek nie pamiętają o niej te setki tysię 


tekst: Maciej „Fantezyoosh” Waszki 


топар TIE 
di Factor gą w hooch X7 


КАНЫ лач улаан 


= Żeby pchnąć do 
= sklepów kilkuletni 
mod, trzeba mieć 
niezly че I dobrych 


globu, które kai 
dego dnia spoty- 
а się na serw 

rach, by wspólnie 
grać i celebrować tę nejpopularniejszą strze- 
(впіпе sieciową świeta. Bo kiedy zaakceptu- 
jesz przestarzałą technologię, odkryjesz 
jedną z najbardziej złożonych, wymagających 
i zarazem rajcujących pozycji ostatnich lat. 
Założenia rozgrywki są proste — przeciwko 
sobie stają dwie drużyny: terroryści i anty- 
terroryści. Ci pierwsi mają za zadanie podło- 
żyć bombę w określonym punkcie mapy, 
utrzymać zakładników, zabić eskortowanego 
przez antyterrorystów VIP'a itp. Antyterro- 
ryści z kolei mają pokrzyżować tym złym ріг. 
ny poprzez rozbrojenie ładunku czy odbicie 
zakładników. | tak przez kika, kilkanaście, kil 
kadziesiąt rund — do znudzenia, przy czym 
jedna akcja trw minut. Ро год 
graniu serii starć, warto odwrócić role 


wygranie potyczki i inne zasługi otrzymuje się 
pieniądze, za które na porzątku następnego 
starcia można zakupić broń (multum wiernie 
oddanych pukawek) ową amunicję, 

wsze przydatne granaty, kevlarową kami- 
zel сту rzadziej używane gadżety 


wer. Dokładnie, CS to trudna gra — by 
odnosić sukcesy w walce: z inny- 
mi ludźmi, konieczne są długie ty- 
godnie (miesiące) treningów. 
Przy czym każdy zdobyty frag 
pomiernie bardziej niż 
np. UT2004, Tu liczy 
szystko — doskonała 
ejomość mapy, орапома- 
nie, zmysł taktyczny i technika wal 
ki. Każde nowe doświadczenie 
procentuje w przyszłości — ot, 
choćby moment, w którym zala- 
с w półdystansie 
é przed oddaniem 
y to rozrzut 
m staniesz się trud- 

niejszym celem. 
Jednak CONDITION-ZERO 
oprócz wszystkich dobrodziejstw 


OWCÓW 


jakie niesie COUNTER-STRIKE, 
со rozbudowaną, naladawaną 
de. W tym momencie gra zacz 
Ale na początek coś milego 


MIŁE ZŁEGO POCZĄTKI 
Wrzucone do gry boty spisują się 
anowią największy atut nowego v 
COUNTER-STRIKE'A, Nie maja problemó 
cja na mapie, bardzo rzadko zdarza 
Ў. świetnie radzą sobie па 


wo, dość mocno różnią się między sobą — 
każdy z nich posiada ulubioną broń, ni 
odmienne schematy zachowań, styl walki 
itp. Twoi wirtualni sprzymierzeńcy są na ty- 
winięci, że bez większych problemót 
ia sprawnie doprowadzić ak 
nawet = twoim e 050 е je: 


к je tego эй premse do 
oryginalnego CS'a. 


єз z00 


Przed ruszeniem do boju należy zakupić | 
potrzebny sprzęt 


Po wygraniu starcia otrzymujesz punkty, 
za które możesz werbować do swojego 
teamu lepszych zawodników tak, by poradzili 
sobie w kolejnych, trudniejszych misjach. 
Niestety, zrezygnowano z koncepcji rozwoju. 
członków naszego zespolu poprzez podnosze- 
nie ich statystyk. Wielka szkoda, bo taki eR- 
PeGowy patent z pewnością tchnąlby nieco 
świeżości w — jakby nie patrzeć 
skostniały schemat zabawy. Szkoda. 
Kolejna wtopa to niemal kompletny brak 
jakiejkolwiek fabularnej otoczki towa- 
rzyszącej zmaganiom. Po prostu 19-4 
dujesz па kolejnej mapie, dostajesz И 
proste wytyczne i ognia. To ma 
być „kampania dla pojedynczego 
gracza”?! Bez jaj! Czy naprawdę 
tak trudno bylo powiązać kolejne mi- 
sje jakąś sensowną fabułą, wyrende- 
rować kilka krótkich filmików czy 
nawet zaprogramować liczne scenki? 
Lata produkcji i kilkakrotna zmiana de- ЖФ 
velopera przyniosła raczej marne Ë 

kty. Sytuację odrobinę ratują do- 
datkowe cele, wymagane do zalicze- 
пів misji — np. konieczność używania 
określonej pukawki, zmieszczenia się 

limicie czasowym czy posłania do 
piachu określonej liczby przeciwni- 
ków. Momentami patent ten uroz- 


Ważne; jest działanie zespołowe” i wzajemne: 
ubezpieczenie się; 


malca rozgrywkę, momentami wręcz prze- 
ciwnie, prowadzi do frustracji i ogranicza 
możliwość przeprowadzania akcji wg ila- 
snego planu. Słabo. Cale szczęści 
bawa, nie nudzi się zbyt szybka — poziomów 
| jest multum, w tym takie szlagiery jak kul- 
| towe de_dustî i de dust2, de_aztec, 
de_train czy cs_office. Różnorodność 
map jest doprawdy ogromna — raz п 
gasz po jakiejś dziurze na środ- 
ku pustyni, innym razem klu- 
R czysz w wąskich korytarzach la- 
Î boretoriów, jeszcze kiedy indziej 
zabezpieczamy starożytne ruiny 
czy biurowy kompleks. Wi 


=== z 
AJ nów zostalo zaprojekto- 


wanych naprawdę mi- 

s — pozwalają 
stosować wiele taktycznych wy- 
biegów i są świetnie zbalanso- 
Zresztą trudno się temu 

końcu pracowała nad 

nimi cela ceesowa społeczność 
przez ostatnie kilka lat. Warto za- 
uważyć, że gdzieniegdzie zmieniono 
tekstury bądź dodano jakiś dro- 
biazg — pomogło to jak Renacie Be- 
ger makijaż. A na domiar złego 
w kampanii można stanąć tylko ро 
stronie antyterrorystów, Porażka. 


Galy ozag Należy starać” się obejmować 
wzrokiem jak największy obszar pola walki. 


Wspomniałem, że w CONDITION ZERO na: 
zwy broni są fikcyjne? No to już wiesz. 


KTO JEST FRAJEREM? 

Naprawdę ciężko komukolwiek polecić pa- 
kiet CONDITION ZERO. COUNTER-STRIKE 
to mimo upływu czasu wciąż rewelacyjna 
gra, 7 którą powinien się zapoznać każdy 
porządny gracz. Niemniej CS to na dobrą 
sprawę jedynie mod do HALF-LIFE'A, który 
możesz za darmo pobrać z Sieci, również 
jako samodzielną wersję za pośrednictwem 
klienta Steam. W tym wypadku do rozpo- 
częcia sieciowej przygody z COUNTEREM 
wystarczy oryginalny CD-Key od HALF-LI- 
FE. A nawet jeśli go nie masz, nie jest to 
powód, żeby wydać niemal półtorej stówy 
na CONDITION ZERO — w sklepach za 5 
dych można dostać pakiet HL+CS, po 
czym poprzez Steama zassać aktualną 
wersję CS'a (1.6). Dla kogo więc jest 
CONDITION ZERO? Dla tych, którzy nie pla- 
nują sieciowej kariery i chcą popykać jedy- 
nie przeciwko znakomitym botom. W tym 
wypadku powinni rozważyć zakup, choć па- 
dal utrzymuję, że tryb dla jednego gracza 
nie spełnia oczekiwań. | nie, CONDITION 
ZERO nie będzie standardem na interneto- 
wych serwerach — tam wciąż króluje CO- 
UNTER-STRIKE 1.6 


Deleted Scenes 


t CONDITION ZERO zawiera rów- 
nież pewną ciekawostkę. Jest nią mo~ 
dut Deleted Scenes. Pod tajemniczą 
nazwą kryje się niedokończony projekt 
rozbudowanej gry dla pojedynczego 
gracza, opierającej się o mechanikę 
COUNTER-STRIKE. Jest fabula, są scen- 
i, jest szybka akcja i zadania przywo- 
zacê na myśl 
Niestety, р! tk rzucony; | 
со została, łuży raczej da oglą ania 
ż drania. Niemniej jednak, w ten 
posh dostaliśmy namiastkę tego, jak 
mógłby wyglądać CONDITION ZERO, 
gdyky producent i wydawca wiedzieli 
czego właściwie chcą. Cóż, może kiedyś 
ję jeszcze doczekamy.. 


esne shooter 


Counter-Strike: 


Condition Zero 
FPP 


Wymagania sprzętowe 
Procesor 500 MHz, 
96 MB RAM 


ЭЕ Bra na platformy: PO 
© Wersja PL Œ Multi 


ж Turtle к шр | Cenega Polska 
+ 


рома oprawa. W su- 
mie — bezczelny skok 
па kasę 


dek najszybciej należy zabezpieczyć punkty, 
W których terroryści podkładają bomby. 


J: 


zy h'a 


Częstokroć gra wymaga, byś zdjął przeciwnika, 


korzystając z określonej broni 


Pr район 2 rozgrywki, możesz nadal 
Śledzić poczynania obu drużyn. 


! i 


sbuła BAD BOYS 2 


na handlu ne 
zadanie ich р 
BAD BOYS 2 


Мейл, parę wiader 
nych gliniarzy, odrot 
obficie ok 


detektywi Mike Lowrey i Marcus Burnett — 
podobnie jak w fimie. 2 wyglądu nie przypomi: 
пад fimowyci arów, choć zachowu. 
j a po same brzegi 

trash tal- 

ie do gustu, 


pleców stera 
Często mają probe 


szkody. 
mamiczna. Prze- 


przest iw w okr 
się oni we wcz 
ста do ciel Byś nie musl w ogó- 
le korzystać z zawartości czaszki, na ekranie 
zaznaczone są wszystkie dogodne pozycje 
strzeleckie, Gra tr jak idiotę. 
Arsenal dostępnych broni prezentuje się kla- 
о wyposażenia 
kalibru 45 znajdziesz: 
matic Shotgun, 
ych. Ra- 
trwania 
sobie pistolet plus jed- 
ozsądnie 


„Coval” Kowals! 


B 2 jest inte- 
Ё zystkie 
та Em pójść do restaurecj, żeby ‚ - tele- 
š Tram debile wparowa z рийзийат akwaria, wiatraki 
š policja ma nie być agresywna? y szyby. Jednał 


jedi iczyłeś na jakieś łamigłówki czy manipulo- 


„Ni iegrzeczni chłopcy” — = 
powinni dostać === 

porządne lanie za taki 

kiepski debiut... gag 


Helikopter czy пе helikopter, 
na kałasznikowa nie ma mocnych! / 


ZIE 


fakty. To chyba п 
ny z filmem, tylko da 


Bohaterami BAD BOYS 2 są czarnoskórzy | ; 


jest nie warta swojej ceny. 
Jeśli dobrze się spisałeś, w nagrodę od- | tę stó e charyca 
blokowujesz akta przestępców, statystyki 


broni oraz cheaty. Ni 


n nie udało się nakłonić ani 
ani Martina Lawren. 


wia wrażenie gry nie- 
ez ambicji czy pomysłu. Ме 
ul jest w 100% li- 


Bad Boys І! 
| Элем ы” 


Nieudolna próba 

stwarzenia strze- 

Tanki typu МАК 
NE. 


"a 


f pów, przez które da się „niechcący” | i zróżnicowane, niestety samo- 


Р Д przejechać samochodem. Wpada ` chodom brakuje szczegółów. 91 
w poślzgi, zderza się z latarniami. ska- 8 tekstury pachną konsolami. Rów- 
| cze z ramp í powoduje gigantyczne ` nież wybuchy wyglądają mocna nie- 
=> Г | wypadki. Staje się też mimowolnym : Świeżo. Nieco lepiej wypada Ścieżka | 


świadkiem zaskryptowanych wydarzeń. ` dźwiękowe, pełne szalonych melodii 
p о, zawsze w tym samym m z 70. W pracach nad dubbingiem komik- 
a dwa | sowych przerywników, wyświetlanych 
czałowa, zamie- | między epizodami, wzięło udział kiku akto- 
с w kulę Należy przewidzieć to . rów, którzy przed laty grali w serialu 
zdarzenie | prześliznąć się bokiem, 
w przeciwnym wypadku prze- 
stępca ucieknie. 
Prócz samej jazdy 
i Hutch wciąż żyją gracz musi też 
W chwili obecnej próbują гог- strzelać. Bandytów 
kręcić własny serial sen- można bowiem zatrzy- 
sacyjny. Opowiada on mać w E- 
о parze gliniarzy, po den spo 
ruszających się po sób — mazol- 
mieście czerwonym 
fordem Gran Torino € 
Í polujących na niebez > 
Р oiecznych bendytów. Produ- ~ nie namierzający cel. Tyle że wróg Magazyn GA- 
cenci podzielili go na trzy sezony. / nie jest jedynym obiektem, do którego na- ; МЕДИ debiutuje całkiem przyzwoicie. Ma 
a każdy z nich na siedem odcinków leży strzelać. Po bokach trasy pojawiają się teš bardzo ambitne plany ekspansji — w na- 
6 [poziomów]. Trzeba zrobić wszystko, , bandyci, czasem trzeba też rozwalić jakąś ` stępnym numerze pojawi się klasyczna 
wyłądują na dachu. Giinociapy эшо! by publiczność nie zasnęła przed // barierkę czy pudło, bądź strzelić w sygnali- ` zręcznościówka DIVINE DIVINITY, prequel 
telewizorem! zator, by zmienić światło z czerwonego na ` opisywanego w tym numerze BEYOND DM 
ra STARSKY & HUTCH ukazała się rwszy rzut t | zielony i w ten sposób uniknąć wypadku. ` NITY. Tym samym bój na gry między CD Pro- 
na świecie we wrześniu ubiegłego 1 A Co kilkaset metrów nad ziemią wiszą < jektem a Сепеда może okazać się jednym z niej- 
roku. Prawa do jej dystrybucji na тт str = == bonusy. Ich zestrzelenie czasowo do- | ciekawszych widowisk branżowych 2004 roku. 
terenie Polski przejęła warszawska ` n £ — pala wóz, podwaja silę strzału, zwiększa ; Oby tyiko'zyskali na tym gracze! 
Cenega. Pewnego jesiennego dnia zasko- z epizodów przyczepność bądź wywołuje specjalne 
czyła graczy informacją, że program < akcje, np. gigantyczną eksplozję. Widzo- 
rozpocznie nową serię „kioskowych — 1 | wie to kochaja! 
czasopism”, która będzie konkurencją | > ү ЗУЄ, Właśnie, widzowie. 
dla popularnej eXtra Gry. Od tego ога: 1 anu 
su minęło pół roku 


<= tekst: Michal „Joel” Zacharzewski 


W dodatku obniża je wrąbanie w słup, prze: 
i chodnia czy wóz przypadkowego „przejezd- 
Zohacz film... ni. Aby s dłu, grac izb do 
Dave Starsky i Ken Hutchinson roz- dopaść uciekającego Informatora, złodzieja ؛‎ ściganych, zderza się z ich wozem, chwyta 
wiązywali sprawy kryminalne w latach czy mafioza. Ściga ich po ulicach Bay ` specjalne power-up'y, ślizga się i skacze, 
10. Ćwierć wieku później wrócili na duży City, wielkiego miasta pełnego za- · а także wywołuje wspomniane akcje specjal- 
Starsky i Hutch” Anno Domini 2004 to zwa- toczonych autostred i wąskich ne. Trzydziestometrowy skok nad płonącą 
komedia sensacyjna, w której dwoch totalnie > uliczek. Zwiedza okolide port, — cisšarówka na pewno spodoba sie widzoml 
miedobranych gliniarzy a veg Tyle że produkt firmy Gotham Games ze 
z Bay City. Pomagają im w tym dwie seksowne cheerleà starzał się, leżakując sześć miesięcy na pól- 
oraz dziwaczny informator. Film odniósł w USA ce prezesów Cenegi. Dało się to we znaki 
ymi sukces, deklasując wypaszczonego je zwłaszcza szacie graficznej programu. Samo 


nocześnie „Hidalgo” z Viggo Mortensenem. Nic 47974 s AN miasto jest co prawda duże ' ч 
dziwnego. obfituje w zwariowane gagi, na- j \\ 4 dzisz po mieście 
trząsające się z kultury lat 10, szybkie M Д) rozwalasz samocho- | 


wa 


Gra formy: PO, PS2, ) 
= Wersja PL D) Multiplayer 


pościgi samochodowe oraz kaskaderskie ро- < dy przestęcców, 
pisy na najwyższym poziomie. — 


owie nie lubią piratów drogowych. 
ięc oglądalność spada na гу]. 
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52 recenzje 


rzyki przerażonych 

squaw, dym wzbiający sie 

w niebo z płonących tipi, indiańscy 

wojownicy biegnący do ataku z ma- 
czugami w dłoniach... | maszerująca spokojnie 
angielska piechota, Z przodu żonierze uzbroje- 
ni w bagnety i karabiny. 2 tylu sung armaty, 
bezlitośnie plując ołowiem ze stalowych gar- 
dzieli. Nie ma litości dla czerwonoskórej holo- 
ty! Zwycięstwo będzie nasze! 

NO MAN' S LAND pozwała ci cofnąć się do 
epoki podboju Ameryki, który to podbój przez 
jednych uważany jest za świadectwo niezwy- 
Медо bohaterstwa osadników i żolnierzy, 

innych za dowód barbarzyństwa euro- 
cywilizacji, która wycięła niemal w pień 


Chora cena! 


W Polsce tylko firma GD Projekt stara się 
konsekwentnie. prowadzić przychylną kliento: 
wi politykę cenową. Inni dystrybutorzy różnie. 
radzą sobie z prośbami graczy û wyplisznza: 
nie па rynek tańszych produktów. Jednym 

z niechlubnychi przykładów może być właśnie. 
przypadek recenzowanej obok gry NO 

MAN'S LAND, wprowadzanej do polskich 
sklepów przez firmę Сепеда: Niestety, w. dzi- 
siejszych czasach wyznaczanie ceny 120 zło 
tych za tytuł średnij jakości (na Zachodzie 
przeciętna ocena wynasi 51%) nie może być 
nazwane inaczej jak zaproszeniem kompi 
owych piratów do wspólnej zabawy 


rodzimych 
mieszkańców 
tych ziem. 

leżnie, jakie masz zapa- 

trywania na ten temat, będziesz 

mógl pokierować bądź Indianami, bądź europej- 

skimi kolonizatorami. Do wyboru w sumie jest 
8ż sześć stron konfliktu. 


Typowo eRTee$owo 
Schemat rozgrywki jest niemal identyczny jak 
w większości RTS'ów nawiązujących do seri 
AGE OF EMPIRES. Twoim zadaniem jest wybu- 
dowanie silnej gospodarczo osady, dokonanie 
ulepszeń dotyczących ekonomii oraz militariów 
i w końcu poprowadzenie dobrze wyekwipowa- 
nej armii na wroga. Gospodarka NML jest 
oparta na trzech surowcach: żywności, drew- 
nie oraz złocie. Jednak eutorzy zdecydowali się 
zastosować pewien kontrowersyjny menewr 
i ograniczyć możliwość upraw. Ma to szczegól- 
ne znaczenie z uwagi na fakt, że żywność jest 
najważniejszym surowcem i w zasadzie 
wszystkie jednostki można rekrutować tylko, 
kiedy posiada się jej odpowiednią ilość. Ogra 
czenie to osiągnięto w bardzo prosty sposób: 
pola mogą powstawać tylko Г przystosowa- 
nych do tego gruntach, а każdy z nich dyspo- 
nuje określonym limitem barów. Polonię 
rzecz się ma w wypadku kopalń złota. Nato- 
miast drewno zdobywasz, wyrębując lasy, i tu 
jesteś ograniczony tylko liczba znajdujących sie 
па mapie drzew (a tych jest zwykłe dużo). 
Keżda z frakcji ma możliwość dokonywania 
wynalazków usprawniających ekonomię (tem- 


tych wynalazków tak wiele jak w rekor! 
dowym pod tym względem AGE OF EMP] 
RES Il, ale wystarczająco dużo, by odczuł 
różnicę po wprowadzeniu tychże wynalań 
ków w życie. Interesującą możliwością je 
dokonywanie odkryć, które sabotują wrogą 
gospodarkę lub siły militarne. Powodują osle- 
bienie budynków, wolniejsze zdobywanie su: 
rowców, zadawanie mniejszych obrażeń czy 
zmniejszenie liczby punktów życia. 

Wszystkie jednostki militarne zdobywą 
ją punkty doświadczenia i awansują ni 
następne poziomy doświadczenia, 
powoduje, iż + stają się bardziej муб 
małe (więcej punktów życia) oraz z 

ze obrażenia. Jednd 

standardowe oddziały nie jest łatwą 
utrzymać przy życiu na tyle dlugo, abl 
zdołały się porządnie rozwinąć. Inacz 
rzecz się ma, jeśli chodzi o jednostki eli“ 
tarne. Dysponują one zwykle ogromną 
liczbą punktów życia (nawet 10 razy 
większą niż zwykły żolnierz) oraz pew 
nymi uzdolnieniami specjalnymi, пр. 
umiejętnością wysadzania w powietrze 
wrogich budynków. 


Jak z myśleniem, chłopie? 

Nie od dzisiaj i nie od wczoraj wiado- |! 
mo, że bolączką RTS'ów jest: Sztuczna 
Inteligencja. | chodzi nie tyko о kiero- 
wanie przez komputer wrogimi wojska- 

mi, ale również o prawidłowo napisane 
skrypty sterowania wojskami gracza 
przez program. Do NML można mieć 
w tym wypadku trochę zastrzeżeń. Po |. 


ENAR КЕ ЕШ po wydobycia surowców) oraz militaria (wi pierwsze, oddziały wroga przeprowa- SZM 
ЫБ ЕЕ ДЫ ЫНДЫ sza sila oraz zasięg rażenia, coraz lepsze (гаја ofensywę zawsze tymi samymi || 4 

w Pol niż na zachód od Odry pancerze, uzbrojenie farmerów w karabiny trasami i nie szukają najsłabszych 

ШИТ ШЕТШ i umożlwienie im jazdy konnej, zwiększony za- punktów oporu. Po drugie, wróg nie koncen- _ Walka my 
musi рубає Ale pomarzyć warto! вів zwiadu wież strażniczych itp). Nie jest truje sil, ale wysyła oddziały falami, co ułatwia me przybrzeżn 


j, zawsze daje się spror 
zepisz, а potem uciekni 
przeciwnika pod naj 
obrony. Po trzecie, komput 
zawsze daje sobie radę z 
nianiem twoich г 

Owszem, moż 
wiać oddzialy w for 


, j 11 


PA 4. 


rzuconą па połowie maj Z kolei tryb 
defensywny powoduje co prawda, że jednostki 
stoją w miejscu, ale za to bronią się tylko te, 
które zostały dnio zaatakowane! 
A więc żołnie l, kiedy loja 
jego kumpla obok dostanie po 
głowie! Dwie bezpie 

trybu zachowania 

fend area" (zależy о 

dysponujesz i jakiego о 


Grafa, muza, takie tam... 
Jeśli chodzi o warstw zdialną, to NML 

Piusami są 
ładna, czytelna grafika ога? duże zróżnicowanie 
scenograficzne w zależności od tego, którą 
z frakcji decydujesz się kierować. Cieszy też, że 
do boju przygrywa ci a charakterystycz- 
па dla danej nacji zabawne SĄ we- 


UAE 


-A | 
WSZ Y 


Możesz przybliżać 
ale nie ma obrotu kamery. 

W NML weźmiesz udział w trzech kampa- 
niach lub pokierujesz dowolnie wybraną frakcją 
na odrębnych mapach. Istnieje możliwość 

h scenariuszy. Przyt 
sporo ciekawych opcji dla rozgrywki wielooso- 
Dostaniesz możliwość walki w trybie 
Cooperative i King of the Hill, 
a także па specjalnie zaprojektowanych ma 
pach, gdzie twoim zadaniem jest zbudowanie 
k йе w tym 


amem, który zrew 
ów. Na Zachodzie gr 
ęcz chłodno, koncentrując się па jt 
to całkiem sprawnie 
nej 


17759 9 
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Centrum Obserwacji 

= Kosmicznych 

w Canberze otrzymało. 
a wiadomość... 


iadomość od Siódmej Galak- 
tycznej Wyprawy Badawczej 
Wolnych Narodów o odkryciu 
systemu nadającego się do ko- 
lonizacji. Wielu zmęczonych niestabilną sytu- 
аша polityczną oraz niekończącymi się 
ziemskimi konfiiktami ludzi postanowiło wy- 
korzystać ten fakt i w ciągu następnych КЇ- 
kunastu lat emigrowało na nowoodkryte 
planety. Początkowo zakładano jedynie nie- 
wielkie przyczółki. Jednak z czasem pojawiły 
się większe osiedla, które następnie przero- 
“dzily się w stolice nowych państw, deklaru- 
jąc niepodległość. Bogate w złoża zasobów 
naturalnych Kolonie stały się smacznym ką- 
skiem dla ziemskich mocarstw. 
' Szczególnie jedno z nich, największy prze- 
ciwnik Wolnych Narodów — Liga Widmo — ak- 
tywnie zabrało się do zmiany przynaleźności 
politycznej niedoświadczonych nacji. Liga, 
znana ze swych subtelnych, acz nie zawsze 
do końca legalnych metod działania — takich 
jak intrygi polityczne czy szczodre łapówki 
— stworzyła Tajne Porozumienie, mające na 
celu przygotowanie rebelii w Koloniach. 
Pierwszą ofiarą Porozumienia padł Noble 
Rust, a późniejsze konfikty na Antarcticusie, 
Bizarri i Anubisie były konsekwencją pla- 
nów Ligi. W zaistniałej s 
Sytuacji Wolne Naro- 1 л 
dy przystąpiły do w А 
ofensywy. Tak roz- < 
poczęła się | Wojna 
0 Nowe Światy. Czy کاس‎ 
jesteé gotowy sta- 7% н 
паб do wałki, generale? 
Oldskulowa strategia tu- 
гома niekoniecznie musi być 
nudna. Zwłaszcza jeśli tak jak ja 


czujesz przesyt niezliczonymi pojedynkami 
z hordą bezimiennych wrogów i w ramach 


przypaść сі ufo st. 


odpoczynku jesteś gotów zasiąść z nimi 
do gry, delikatnie przypominającej partię 
szachów. 

‘Jak na niskobudżetową strategię turową 
(cena 19 zł raczej nie nasuwa skojarzeń 
z oszałamiającymi efektami specjalnymi). 
MASSIVE ASSAULT zaskakuje wysokim pozio- 
mem grafiki oraz animacji. Falujące odbicia 
wybuchów w tafli wodnej wyglądają zabójczo, 
a mapy wraz z modelami jednostek są w pel- 
ni trójwymiarowe i to przy zachowaniu głębi 
terenu. Skoro jednak zdecydowano się już 
na formę rozgrywki w 3D, dziwi fakt, że np. 
umiejscawianie jednostek na szczycie wzgó- 
rza nie ma żadnego wpływu na rzeczywisty 
zasięg broni. 

Muzykę i dźwięk dobrano w sposób 
pomagający utrzymać militarystyczno-futu- 
rystyczny klimat. Każda broń wydaje charak- 
terystyczne dla siebie odgłosy (np. Ciężki Ro- 
bot brzmi prawie dokładnie tak samo jak ma- 
łe mechy, Біедајасе po lasach 


z wy. 
„przydatność do 
edytor map. 


Ewoków w VI Epizodzie 
„Gwiezdnych wojen”), a symfoniczna muzyka 
mimo swojej powtarzalności nie jest zbyt. 
męcząca dla ucha. Znacznie słabiej przygoto- 
wano lokalizację gry. W zasadzie błędy w tlu- 
maczeniu spotyka się na każdym kroku (np. 
„To jest twoje Termopile, Generale"). 
Sterowanie jednostkami i obsługa interfejsu 
są banalnie proste. Zwłaszcza że istnieje moż- 
liwość zastosowania aktywnej pomocy, kiedy 
gra na koniec tury przypomina ci o jednost- 
kach, którymi zapomniałeś zaatakować (jeżeli 
w ich zasięgu znajdował się wróg) bądź o nie- 
wykorzystanych pieniądzach. Warto wtedy 
dokładnie przyjrzeć się mapie i sprawdzić, czy 


' W jej zakamarkach nie czają się zapomniane 


przez sztab główny oddziały. 

Zasoby w MASSIVE ASSAULT uzyskujesz 
z kontrolowanych przez ciebie krajów. 
W kampanii ich liczba jest uzależniona od ak- 
tualnego scenariusza, w grze wieloosobowej. 
dysponujesz na starcie trzema Ukrytymi So- 
jusznikami (rak w MA określa się państwa), 
z których dwóch musisz ujawnić zaraz na sa- 
mym początku rozgrywki. Ostatniego Ukryte- 


go Sojusznika można ujawnić co turę w fazie 
ujawniania, w zależności od przyjętej strate- 
gii i zaistniałych potrzeb. Zwykle warto zro- 
bić to jak najszybciej, aby móc czerpać 
dodatkowe zyski na zakup nowych jedno- 
stek. Jednak czekając, można skuteczniej 
zaskoczyć nieprzygotowanego przeciwnika. 

Jeżeli rywal zaatakuje kontrolowany przez 
ciebie obszar, przestajesz otrzymywać 
z niego zyski aż do momentu całkowitego 
wyparcia wrogich oddziałów. Za to pojawia- 
ja się tam wojska partyzanckie, będące wy- 
razem poparcia mieszkańców dla twojego 
rządu. Dlatego agresja jest ryzykowną stra- 
tegią, która powinno być naprawdę dobrze 
zaplanowana. 


— 


Massive Assault 


Rzadko spotyka 

się dobrą grę za 

18 złotych. 

A MASSIVE AS- 
SAULT właśnie do ta- | 

kich należy! 


SONIC w Japonii i Stanach Дейпо- 
czonych ma więcej fanów niż Lepper zwolen- 
w w Polsce. Do Leppera można się jed- 


recki filozof Arystoteles 
uchodził za najbardziej 


wszechstronnego uozo- 

nego starożytności. Gdy 
żył, а żył długo, zajmował się logiką, 
kosmologią i biologią, w tym proble- 
matyką muchy domowej. ÓW na- 
molny owad został przez uczonego 
dokładnie zbadany i opisany. Oka- 


ukowcy z gorliwością godną lepsze 
sprawy powtarzali ową bzdurę, mimo 
że much niądy i nigdzie nie brakowalo. 


nak przytulić, a do jeża nie baldzo. 


Podobne wrażenie sprawia SONIC ADVEN- 
TURE DX, konwersja konwersji (sic!) całkiem 
przyzwoitej gry z konsoli Dreamcast. Produk- 
cja ta — podobnie jak Arystoteles — jest sza- 
lenie „wszechstronna" i rozbudowana, lecz 
kilka błędów jeszcze z wersji oryginalnej moc- 
по obniża jej łączną oceng. Aż dziwne, że nikt 
nie ruszył palcem, by аата graczom 


Sh przyjaciół, dwuogoniastego lisa Тайса, 
jeżozwierza Knucklesa, robota Gammę, Amy 
i Dużego, wreszcie diabolicznego doktora Eg- 
gmana i jego podpsa Chaosa. Zwiedzasz też 
kikenaście olbrzymich, dość efektownych lo- 
kacji. Skeczesz tam po platformach, zbierasz 
pierścionki i walczysz z pobworkami. 

Jednak SONIC ADVENTURE DX nie przypomi- 
na klasycznych płatformówek pokroju RAYMA- 
NA czy HARREGO POTTERA. Jeż zasuwa bo- 
wiem do przodu na złamanie karku, odbija się 
od licznych wyrzutni, robi salta i dzikie prze- 
wroty. Chwilami trudno jest nadążyć wzrokiem 

za jego szalonym pędem. 

i į Owszem, można zwierza- 

we — ka przytrzymać, przejść 

ten czy inny etap powoli, 

lecz traci się w ten spo- 

sób cenne punkty 

i omija wiele 
atrakcji. 


Dodatkowy sma- 
ozek stanowią 
w SONIC ADVEN- 
TURE DX liczne mini- 
gry. Można sie 
w nich ścigać po spe- 
cjelnie przygotowanych 
torach, można mknąć 
w dół na snowboardzie 
i polować na podniebną for- 
tecę о nazwie „Јајо“. W miarę 
postępów gracz zdobywa też do- 
stęp do kolekcji niewielkich prograników 

г Bonikiem w roli głównej, pochodzących 
z konsoli Game Gear. Całkowicie oddzielną ba- 
jerą jest możliwość hodowania przesłodkich 
sa zwanych Chao. To takie malus 
ominejące połą- 
em. Przychodzą na 
świat z jaj pozostawionych w porozrzucanych 
po całym świecie ogrodach i — niestety lub na 
szczęście — trzeba się nimi zajmować niczym 
małymi dziećmi. Trzeba więc je pieścić, kar- 


urosną, zyskają charakter zgodny z intencja- 
mi gracza. Te najlepsze wezmą udzial 
w specjalnym wyścigu Chao i zajmą w nim 
pierwsze miejsce, 
Gra byłaby bardzo przyjemna, gdyby nie 
niedostatki charakterystyczne а niemal 
grafika 


dokładnej i ka 
ry pasują do siebie, 
wiele tapet jest 
„| natomiast тай szcze- 
.gółowych i niedopaso- 
wanych (widać 
łączenia). Woda wy- 
glade fatalnie, a pod- 
łoże bywa rozmyte 
niczym ser па za- 
piekance. Po dru- 
gie, klawiatura nie 
zawsze sprawdza 
się jako urządzenie 
sterujące — lepiej 
zaopatrzyć się 
w joypad. Zwłaszcza 


że niektóre wiraże 
szalenie trudno poko- 
паб bez analogowego 


zwróć grę do sklepu. Sprzedawca ma obo- 
wiązek przyjąć towar, który jest „niepełno- 


kontrole- 
ra. Po trzecie 
wreszcie, kuleje 
dźwięk. Muzyka uszła- 
by jeszcze w tłoku, gdyby nie 
fatalny angielski dubbing. 
Niektórych postaci w ogóle 
nie słychać, inne gadają sza- 
lenie sztywno bądź zbytnio 
improwizują. Koszmar! 

Uwaga! Gra nie 

z е z niektórymi mot 

ków płyt CD i traktuje płytę 
jako nieoryginalną. Jeśli błąd wysta. 


Gra na platformy: PC, DC 
O Wersja PL 


©) Multiplayer 


[Olbrzymie plansze, 


Najstynniejszy 
jeż znów na PE! || 
Niestety, go | 
wa gra s 


specj 
się wylacznie 
japońskich и 


tekst: Michał „Jerzy, jesz jeże?” Zacharzewski 
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56 recenzj 


iw 


rozrywki 
tarcza ludziom 
stało się te- 


matem „tycoona”. VEGAS: MAKE IT 


zabawy: kem- 
wszy wprowadza 
kasyna i składa się 
mie trud- 
ograniczonym 


panię oraz Pi 
w tajniki prac; 


bez żadnyci h 


=Skrótona historia kariery 
kawatka pustyni Nevada, 
który stał się światowym 
centrum hazardu , , 


tor 
czy 
сга 

RY 


z nich. Kasyno to gk 


finans 

służą jako naganiac 

z obsługa techniczna 
łóżnorodność to тоспа 


strona VEGAS. Gra oferuje 10 I| 


то 


tywów wystroju kasyna. 


Dodatkowo wnętrza można w 


tapi 
рог 


etować na 
ostające w harmi 


nym wcześniej mo 


Trzecia w nocy — goście zostawili po sobie Ya 
balagan oraz zawartość swoich рогйей 22n- 8 
2 = = 


„Caval” Kowe 


tekst: Tomasz 


na zasłużony odpoczynek 


| Teoretycznie, Las Vegas nie ma racji by. 
ш. Niedaleko znajduje sie piekielnie sucha 
„Dolna Śmierc". Miasto nie jest położo- 
ne przy żadnym ważnym szlaku komunika- 
tez rozbudowanej 


Ñ znajduę się poligony, na których przepro- 
wadzane są próby jądrowe. Jednak Las 
} Vegas ma jeden аш — setki kasyn. Jaski 
nie hazardu są wszędzie. Mamy do wybo- 


ich ustawienia. Zabawa w feng shui jest nie- 

zwykłe istotna. Z pomocą przychodzą 32 
w swoim guście. Wśród atrakcji znajdują wizualizujace wybrane aspekty funkcjo- 
stoły do (teksańskiego po nowania kasyna. Warto sprawdzić, które ele- 
bingo í wielu i menty generują hałas, brzydkie zapachy. 
Hazard ma to do siebi glodnych klientów czy chociażby psują est 


09 
także urozmaicić zabawę, zwiększając prawdo- 
podobieństwo wystąpienia kataklizmów, 
ekstremalnej pogody czy też specjalnych wy- 
darzeń jak пр. awaria elektrowni. 

Rozgryy VEGAS składa się z dwóch czę- 
ści: obslugi kasyna oraz Ча terenem 
wokół niego. Oba elementy są ze sobą bezpo- 
średnio połączone. Nie masz możliwości zajmo- 


zmęczeni goście mogą 
przenocować. Nie 
to zresztą zbyt trafna 
nazwa, gdyż życie w Las 
Vegas przebiega całkiem inaczej 
niż w normalnych miastach. W nocy odby- 
wa się габа ją 
się ме śnie. 
Pomimo tego, iż prawdopodobieństwo 
jekiś szczęśliwiec. Jest to 
zabawy, gdyż bez niej p 
(| dzitby do kasyna. Możesz zminimalizować 
straty finansowe poprzez ustawienie 
| w pobliżu centrum hazardu licznych 
|| sklepów z pamiątkami, biżuterią czy też 
popularnymi fantami. 
Podobnie jak 
nnw”. VEGAS w 
struowania 


=s 
Las Vegas nocą wygląda jak choinka 
wigilijna... Tylko gdzie jest Święty Міко! 


tykę. Bez fitrów za 


nsowena rozgrywka 
byłaby ciut pracochłonna. 
Со ciekawa, w VEGAS prak- 
tycznie nikt nie będzie 
Шы. wymegał od gracza ta- 
pówek ani podkładał mu 
bomb, czy terroryzował 
jego Klientów. ję- 
ście gra nie została с 
cie wyprana z ludzkich zachowań. 
W kasynach spotkasz zawodowych oszustów, 
drobnych kanciarzy, panie tańczące na ru- 
rach czy desperatów, którzy przegrali 
zędności całego życia. W zależności od 
podejścia do gry, możesz z nimi walc 
przez usprawnianie systemów bezpieczeń- 


0 
VEGAS nie jest jednak grą idealną. Najbar- 
jej zabrakło mi gotowych projektów kasy 

nad którymi mógłbym przejąć pieczę. W efe 

е trzeba startować od łysej ziemi, 


па wybór 
— а przecież nie 
Świadczenie w symulacjach ekonomicznych. 


гу albo kasyno „Pans” — z repliką wieży 
ffia o wysokości stu metrów — lub „Ve- 
netian” — w styki weneckim, ze sztuczny. 
mi kanałami, po których mbzna pływać. 

Las Vegas to także miasto przemysłu 
rozrywkowego. Na scenach miasta 5р0- 


Gra na platformy: 
D) Wersja PI 


Przemyślany | 
i sprawnie zreali- | 


‚ Jedna z 4Û gier Кен» woni ZĘ 
może ангара b 
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iemię zaatakowali 
Samotny komandos chwyta 
swój ukochany karabin 
ulubione dłonie i schodzi do 
iEmnego laboratorium wojsko- 
go. by odeprzeć pozaziemską 
zarazę. Gracz obserwuje go z gó- 
ry. w tzw. rzucie izometrycznym. 
Powoli zwiedza zniszczone sale 
komputerowe, magazyny z wózka- 
mi widłowymi, hale z przetrwalni- 


ademia 
judowanie. 


afi tylko obrócić się do- 
zmienić broń i ła 
66 ma do di 


jet! W czasie jednej fazy 
żyć pokotem na- 
| 200 wl 
wróg atakuje 
Powoli zbliża się 
rzelając, rzucając 
с rakiety, a naw 


udno. Mimo to VIETNAM 
WAR: HO CHI MINH TRAIL (ta 


jckał „Joel” Zacharzewski 


Twn 


luz (otw 


Mhr, 128 MB RAM 
|: Dystr Techland 


kosmici. * 


SHOOTER 


kami i pokoiki pełne akt. Po dwóch 
minutach wpada w przerażenie. 
Okazuje się, że główny bohater 
należy do tajnego stowarzyszenia 
ludzi-gum! Umie biec do przodu, 
jednocześnie patrząc i strzelając 
w Су! Ba, umie odwrócić głowę 
o 360 stopni! Takiego kozaka Pol- 
ska jeszcze nie widziata! 

Na każdym z 10 poziomów do- 
słownie roi się od obcych. Aby 
dojść do wyjścia, gracz musi ubić 
co najmniej kilkaset brzydkich, zie- 
lonych alienów. Zostawiają one na 
ziemi zieloną posokę. Po każdym 
starciu ekran tonie w pokrzywowo- 
fluorescencyjnych barwach, a po- 
zbawieni jakiejkolwiek inteligencji 
wrogowie wciąż prą do przodu. 


conych, gdy bracia Wright р 
swym aeroplanem stynne 8 


trów. 

ESKADRA ORŁÓW. stanowi polską 
próbę zdyskontowania sukcesy legen- 
darnego rod 


у 
myśliwców Hellcat bądź 
Dauntless, мад sie 
po czym nis: ñ. 


wskakuja 
bombowci 
w powietrze 


kr 
Wright nie 
| to chyba jedyny З 
swoim koncie ESKADRA ORŁÓW. Gra 
jest bowiem przeraźliwie słaba. Zręcz- 
му model lotu pozbawiono ja- 
kiejkolwiek ikry, a samoloty. poruszają 
spatycznie, jak muchy 
w.smole. W dodatku system celowania 


Czasem hie można się ENE 
przez kilkatiągnących się w nie- 
skończoność minut, bo przeciw- 
nicy są dosłownie wszędzie! Jest 
fajnie? Broń Boże! Jest bezna- 
dziejnie jak na niedzielnym odpu- 
ście. Słabiutka grafika i fatalna 
oprawa dźwiękowa odrzucają od 
ekranu na kilometr. Jeśli masz 
cienkie Ściany, wylecisz przez 
nie jak z procy... 


chybionego pomy 
tać? Dołóż 10 
BIORS 2. Pr 

land”, jednak о nieb: 


p PACIFIC 


ło się zastosować 
system sterowania, wy 
wyłącznie mysz — bez 
wania wiat 
зса gryzonia gracz ustav 
decyduje, w któr 


nieczności 


To га 


TES WHIRIWINI 
ły się ne ca 


jest 


jat JIMMY W 


tylk 
W starym 


SNOKE 
рој Бую. 


r 


© Procesor 200 МЕ 
* Села: 19. 


MSJ BRAT 


DAE 


aczyło "ма 
ta niedźwiedzia” 
jw polskich kinach. Do 


rabowski. Chwala CD P: 

ma obu panów do stu 

пе lośki, wsparte zal 

Kuda, czynią grę znacznie 

kawszą, ni rzeczy 

Во w rzeczywistości 
NIEDŹWIEDŹ to przeciętna di- 


„STARRWARS 


OK NIGHTS 


IGHTS 


i a <s OE THE Уә THE 


Кот р REPUBLIG 


otOR to olbrzy- 
tes: 

na, dzięki której. 

pstaniesz rycerzem 

edi, та także weź- 

miesz udział w bo- 

daj najbardziej 

ЎЎ Gorywającej przy- 

сойле, jaka kiedykol- 

wiek została stworzona 

W laboratoriach LucasArts.. 
Jakkolwiek akcja KotOR to- 

czy ‘sig kilka tysięcy lat 
przez wydarzeniami opowie- 
Члапутї w- filmach, klimat’ 
Opowieści jest właściwie żywcem 
wyjęty z oryginalnej trylogii Geor- 


ZU 


Jdujesz lokomotywy. dołączasz бо nich 
'ózne rodzaje dział, ро czym jeździsz to- 
któr 


jasnymi СА przytzepionymi do | 


с tych lokomotyw armatami... Oto cały. pomysł 
na grę autorstwa rosyjskich autorów, Zawsze 
wiedziałem, że jedyne, można oczekiwać 


ma! ni 
ktoś zrobi m A a to sati 
anie od komputera z przerazeniem 


ge'a Lucasa. Znajdziesz tu zarówno wiele 
zróżnicowanych planet, tłumy postaci, jak 
i opowiedzianą z epickim rozmachem fabułę, 
zagmatwane intrygi, walki na miecze 
świetlne oraz klasyczny konflikt rycerzy Je- 
di z Sithami. 

Gra ukazała się wreszcie ро polsku! Nie 
będzie chyba przesadą stwierdzenie, że na 


SIEAMLAND, pomimo „bajkowej 

гай, nie est grą dla БОША Jest zbyt 
skomplikowana, za mało dynamiczna i za mało 
przejrzysta graficznie, Nie jest to też program 
dia dorosłych, gdyż wręcz olśniewa bezdenną 


ska produkcja dla najmiod- 
Kenai — с; 


tę lokalizację czekały tlumy. Chociaż STAR 
WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC 
Święci triumfy już od dawna, wielu polskich 
graczy dopiero teraz będzie miało. okazję 
wpełni docenić fabularne atuty tej niewąt- 
pliwie udanej produkcji; Wielowątkowa ak- 
cje. rozbudowane dialogi, skomplikowane 
relacje! między bohaterami. oraz sterty ran- 
kingów, współczynników i tabelek podane 
W języku George'a Lucasa da wielu okazały, 
się barierą nie do przejścia: 

Teraz już nie sposób wykręcić się brakiem 
znajomości języków obcych: Ро przeszło 
trzech miesiącach wyżężonych prac polski 
dystrybutor wysłał złokalizowany w kinowym 
styli KotÓR na sklepowe półki 


głupotą i nie ma w nim żadnego intrygującego 
pomysłu. Poza tym gracza do szalu mogą do 
prowadzić kłębowiske maszyn na torach i bez- 
nadziejne Sztuczna Inteligencja, która niemal nie 
pozwala skutecznie: kierować pociągami. W ta: 
km razie z myélê o km tworzyi ten program 
autorzy? Czy naprawę jest to produkt, kóry 
sami chcieliby kupić i poświ 

oceniam na 2, a nie na 1 tyko беед 


U 
w filmie. Szkoda, а 


je 


i tak dzieciaki Бей misly 
;udowną zabawę. 


czył бо program 
PRIX EVOLUTI 
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Warto wiedzieć 


Typy matryc: TN, MVA/PVA, IPS 
TN — matryce o najprostszej budowie, charekter 
ийке się bardzo niskim czasem reakcji (u rekordzi- 
stów wynosi on 121%). Sprawdzają się przede 
wszystkim w grach, słabiej wypadają przy oglądaniu 

ów (szczególnie w kikuosobowym gronie) i przy 
obróbce grafii. Wśród monitorów opartych © tę 
matrycę najczęściej pojawiają się egzemplarze kb 
modele o nierównomiernym podźwietleniu 


— bardziej skomplikowane od matryc TN. Litera 
P lub M w oznaczeniu typu bierze sig od producen- 
ta — panele PVA produkuje Samsung, MVA — Fuft- 
Czas reakcji na poziomie 25ms z powodzeniem 
starcza do szybkich ger, szerokie kąty widzenia 
uatwieją oglądanie fimów, a lepsze odwzor 
kolorów sprawia, iż matryce te sprawdzają się 
* prostych zastosowaniach graficznych. 


IPS — najbardziej skompškowane matryce. Z racji 
swojej budowy ofersją największe kąty widzenia 
oraz najlepsze. odwzorowanie kolorów. Jednak nie 
ma nic za darmo. Czasy reakcji są Wyższe niż w ma- 
trycach PVA/MVA, wobec czego w szybkich grach 
może występować smużenie. 


PIVOT i sRGB — со to takiego? 


PIVOT — funkcja umażliwiąąca obrót obrazu о SOP, 
obsługiwana najczęściej 

varie PIVOT Pro бойко pod Windows). 
rzystanie umożliwia wyświetlenie na monitorz 
o przełątnej.17" strony A4 w naturalnej wiekości. 
Znekomicie też ulatwia pracę z długimi dokumentami 


sRGB — skrót od angielskiego „sandarized Red. 

yzowana czerwień, żeleń 

standard przestrzeni koloru 

opracowany | zdefiniowany przez Microsoft i Hew- 

lett-Packard, mający па celu ujednolicenie kolorów 

między oprogramowaniem i sprzętem, takim jak mo. 
nory, skanery, drukarki czy aparaty cyfrowe. 


Płaska wojna 


Panele ciekłokrystaliczne mają coraz 
lepsze parametry, a jednocześnie ich 
ceny spadają — nic dziwnego, że coraz 


założeniu nasz test obejmował mo- 

dele o przekątnej ekranu 17" oraz 

cenie brutto do 3 tys. zł. Przy za- 

mawianiu monitorów do testów 
nie wymagałem dostarczania urządzeń z jednym 
typem matrycy. W efekcie w opsanych zmaga- 
niach wzięty udział zarówno urządzenia z panelami 
typu TN, jak również VA oraz jeden rodzynek 
z ekranem typu IPS (wyjaśnienie różnic w budo- 
wie matryc znajdziesz w ramce „Typy matryc: TN, 
МУРАА, IPS") 

Każdy monitor ocenialem pod kątem różnych 
funkcj, do jakich można go wykorzystać. Na 
pierwszy ogień poszła przydatność w codziennych 
zastosowaniach, takich jak przegłądanie stron 
WWW, pisanie tekstów czy obróbka grafiki. Dru- 
ga grupą był zastosowania czysto rozrywkowe, 
8 więc praca monitorów podczas korzystania 
z gier oraz oglądania flmów. Trzecia grupa wieści- 
wości branych pod uwagę obejmowała dostępne 
możliwości regulacji parametrów wyświetlanego 
obrazu oraz intucyjność obslugi za pomocą menu 
ekranowego OSD. Czwartym czynnikiem wpływa. 
jaoym na ocenę była estetyka i funkcjonalność sa- 
mej konstrukcj obudowy, wbudowane złącza 
sygnałowe oraz dostarczone wraz z monitorem 


więcej osób myśli o ich kupnie 


wyposażenie. Na ogólną ocenę nie wpływały wbu- 
dowane w monitor głośnik. Dźwięk przez nie 
generowany jest najczęściej marnej jakości | w 23- 
sadzie urządzenia te służą jedynie do powiadamia- 
nia użytkownika o występujących w systemie zda- 
rzeniach. Natomiast do słuchania muzyki, ogląda- 
а fimów czy gier zdecydowani się nie nadają. 


Na co dzień 
W kategorii codziennych zastosowań na wyróż- 
nienie zasłużyły produkty firm Samsung, liyama 
oraz EZO. Dobrze wypaci też monitor Belinea i — 
со było lekkim zaskoczeniem — BenQ. Najwięcej 
zastrzeżeń mialem do konstrukcji firmy MAG. 
Wszystko przez nierównomierne podświetlenie 
panelu, co w efekcie powodował, iż dolna część 
wyświetlanego obrazu była zdecydowanie jaśniej- 
sza. Jest to szczególnie denerwujące przy 
wyświetlaniu większych obrazów w jednolitym ko- 
lore. Przykładowo — podczas pisania tekstu 
warok przechodzi od rejonów z optymalnie dobra- 
ną jasnością w dół, gdzie ekran jest silniej pod. 
świetlony, co męczy oczy. Przedstawiciel firmy 
Veracomp, dystrybutora monitorów MAG na Pol- 
skę, zapewniał mnie, iż sygnały o takim zachowa- 


“си 


niu monitorów MAG zdarzają się sporedyczni 
Niestety, nie zdążyłem otrzymać innego egzem- 
plarza tego typu. 

Efekt ten występuje również w monitorze 
produkcji CTX, jednak nie jest aż tak naslony. 
W konstrukcji BenQ jest niemal niezauważalny, 
natomiast w modelech opartych o bardziej skom- 
plkowane matryce, czyli Samsung, уат, Ве 
пез oraz EIZO po prostu nie występuje. Na plus 
wyróżnia cię EIZO 1557 oraz Samsung SM1 73P. 
Monitory te posiadają predefiniowane do różnych 
zastosowań tryby pracy. W konstrukcji EZO jest 


ich pięć: użytkownika, tekst, grafika, блу 
zgodny z sRGB. Mają опе indywidualnie d 
parametry jak temperatura barw, nasycenie ko- 
brów czy jasność. Konstrukcja Samsunga ma 
o jedną opcję mniej- dostępne są ustawienia do 
precy z tekstem, korzystania z Internetu, rozryw- 
ki (бту, gry) oraz tryb użytkownika. Monitor 
EZ0 od Samsunga różni się również бут, Ë przy 
ustawieniu trybu pracy na np. tekst możliwa jest 
indywidualna regulacja jasności. W Samsungu 
próba regulacji powoduje automatyczne przełą- 
czenie monitora w tryb pracy użytkownika. 


А со z rozrywką? 

Wymagania stawiane monitorom podczas korzy- 
stania z gier czy oglądania filmów są nieco inne niż 
te, które wpływają na komfort codziennej pracy. 
Oczywiście takie cechy ак szerokie kąty widzenia 
czy dobre odwzorowanie kolorów również są 


MAG Innovision PS776(D) | 
1280 x 1024 


nypożom); 160/160 
угоне DVI 
ийоепа: pochylenie 
Wbudowane gioéniki: tak 
Gwarancja: 3 lata 


- 25004 


Zalety: 

|- kable DV! - D-Sub oraz DVL-DVI w standardzie 

|- atrakcyjny design 

— szybka matryca 

Way: 

|- nierówmomierne podówiecienie 

egzemplarzu 

zewnętrzny zasilacz 

- male możówości regulacji położenia 

|- male kąty widzenia | 
m barw 


stojanym 


CTX S760A 

ren 17"; rozdz. 1280x1024 

Пур matrycy: TN 

Czas reskcj: 2515 

Kontrast: 450:1, jasność: 260 сто 
Kay ийепа (pion/poziom: 160160 
łącza sygnałowe: analogowe D-Sub | 


Верас położenia: pochylenie w pionie 

облі: tak | 
Gwarancja: 3 lata Села brutto: — 22002 | 
|- cienka ranka | 
№ 


S'abe możiwości regulacj poc 
mah 
a 
- brak złącza OVI 
- małe kąty widzenia | 
j- brak dh do tego typu monitora na dolaca 
dyskietce 

k gwarancj па 
lata gwarancji na elektronike 


nym 
1 | 


podświetlające / dwa 


шыт ч. \ 


|ва: 0776-12 


cy: TN 
|Czas reakcji: 12ms 
|Kanerast: 500:1, jasność: аш cd/me 
dzenia (pion/poziom): 160/180 
sygnałowe: analogov 
Regulacja połoenia: pochy 
[Wbudowane głośniki: 
|warancja: 3 lata 


рагу: 


- bardzo niski czas г 


reskcji 
- dobra jakość obrazu 

- niemal niezauważałna nierównomierność 

podświetlenia obrazu 


|- spore możliwości regulacji obrazu 


eózjąca dostatecznej 


skromne możliwości regulacj položenia 
małe kąty widzenia 


CTX, BenQ, Samsung, Eizo, гй Belinea 


tekst: Przemysław „Maveric” Ryk: zdjęcia: MAG Innovisi 


Samsung SM173P 
Ekran 17"; rozdz. 1280x1024 

Пур matrycy: PVA 

[as reakci 25ms 

Kontrast: 700:1, esność: 270 ойто 

Katy widzenia ionpoziom): 178/178 

łącza sygnałowe: analog. D-Sub / cyfrowe DVI 
|Regużcj разлета: pochylenie w pionie, regulacia wy- 


|- bardzo dobra jekość obrazu 

|- szerokie kąty widzenia 

|- szerokie możliwości regulacji položenia 

|- bardzo atrakcyjny design 

|- brak smużenia przy korzystaniu z szybkich ger 

|- 4 predefiniowane tryby pracy (tekst, Internet, roz- 


|-wyłączie programowa regulacja parametrów obraz 
|- monitor zajmuje sporo miejsca na biurku 

| zeemętrzny zasilacz 

- brak kabis DY-DVI w zestawie 


[EIZO 1557 

Ekran 17"; rozdz, 1280x1024 

[Bp matrycy: PVA + 

Czas reakcji: 25ms 

Kontrast: 500:1, jasność: 250 сто 
Katy widzenia (pion/poziom: 170/170 
[сга sygnałowe: analog. D-Sub / cyfrowe OVI 


|Wbudowane głośniki: tak + vwejśce słuchawek 
(Gwarancja: 5 lat Cena: około 3000 zł 


таму: 
|- bardzo dobra jakość obrazu i szerokie kąty widzenia 
|- duże możliwości regulacj parametrów obrazu 
|- 5 predefiniowanych trybów pracy (test, obraz, fim. 
|sRGB, użytkownika), kabel DV--DV w zestawie 
|- funkcjonalne menu OSD, konkretne wartości usta- 
(ней temperatury barw cay współczynnika gamma 
|- brak smużenia przy korzystaniu z szybkich gier 
--pięciletnia gwarancja, obej 

(panel, elektronika, 


|- brak możliwości regulacji položenia monitora w pozio-| 


те 
= brak funkcji РМОТ 


istotne, jednak bardzo duże znaczenie — szczegól- 
nie w szybkich grach — ma też czas reakcji matry- 
су, tzn. szybkość, z jaką panel potrafi гара 
i wygasić poszczególne punkty. 


Pod tym względem wygrywają metryce TN. 
oferujące łączny czas reakcji na poziomie 16ms 
Sprawia to, że smużenie w szybkich grach prak- 
tycznie nie występuje. Niemniej jednak panele 
РУДАМА również z powodzeniem dają sobie radę. 
Potwierdziło się to podczas grania. Do sprawdze- 
nie monitorów wykorzystałem takie tytuły jek 
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND, CALL OF DU- 
TY oraz starego, poczciwego HALF-UFEA. Naje- 
piej w tym teście wypadł monitor Bend — szyżka 
[ms] matryca, пете! nizaiważalna nierów- 
nomierność podéwietlenia i calkiem przyznaice 
nasycone, kontrastowe kolory sprawiły, ë 
w grach monitor ten sprawdzi się doskonale. Ро 
piętach depczą mu urządzenia z matrycą 
PVA/MVA о lacznym czasie reakcji 25m, a więc 
Samsung, EZO oraz Belinea. 


Lekkie smużenie zauważalne bylo w przypadku 
sprzętu wyposażonego w najbardziej skompiko- 
wang technologicznie matrycę — yama H430-W. 
Występowała ono jednak naprawdę sporadycznie. 
Producent monitora podaje na swoich stronach, 
iż zastosowany panel ma łączny czas reakcj 
25ms. Jednak zachowanie monitora sugeruje, iż 
czas ten jest nieco większy. Wkrótce postaram 
się razwiać dręczące mnie wątpliwości i oczywi- 
ście poinformować o wynikach „dochodzenia”. 


Rozrywka to jednak nie tylko gry. Bardzo często 
komputer wykorzystuje się do oglądania бтен 
W tym przypadku czas reakcji matrycy nie wpły- 
wa aż tak mocno na komfort odbioru. Zdecydowa- 
ną przewagę — szczególnie jeżeli chcesz se 
cieszyć fimem w gronie znajomych — uzysku tu- 
taj monitory zbudowane w oparciu © matryce 
PYAWWA czy IPS. Ich głównymi zaletami są lepiej 
odwzorowane kolory oraz szerokie kąty widzenia. 
Po prostu — im bardziej z boku patrzysz па moni- 


tor oparty o matrycę TN, tym większe są przekła- 
mania kolorów, np. czerń zaczyna przechodzić 
w ciemny fiolet, kolor biały zaczyna żółknąć. 
'W tych zastosowaniach konstrukcje firmy BenQ, 
CTX czy MAG zachowają się bardzo podobnie 
i ustępują testowanym monitorom Beinei, Sam- 
sunga, liyamy czy EZO. 2 tych czterech lekką 
przewagę po raz kolejny osiąga konstrukcja Sem- 
sunga oraz EIZO, z racj posiadania predefiniowa- 
nych trybów pracy. Naciśnięcie jednego przycisku 
na przedniej ściance obudowy (w EIZO) czy wybór 
trybu „Entertain” w oprogramowaniu MegicBri- 
ght Samsunga powoduje, iz nie trzeba się bawić 
w ręczną regulację jasności czy kontrastu. Iiyama 
H430-W ma za to podstawkę o nejniększych 
możliwościach regulacji položena — co również 
warte jest zaznaczenia. 


Estetyka i funkcjonalność 
Z oceną estetyki zawsze jest największy problem. 
Są osoby, którym podobają się obudowy w kolo- 
rze czarnym, inni użytkownicy preferują znów ja- 
niejsze tonacje. Moim zdaniem, najadniejszym 
testowanym panelem była konstrukcja Samsun- 
ga. Srebrno-biała obudowa, cienka гатка — mo- 
nitor zdecydowanie wyróżnia się na plus. Na 
pochwalę zasługuje również MAG Innovision, któ- 
rego dodatkową zaletą jest fakt, iż z testowanych 
konstrukcji zajmuje najmniej miejsca na biurku. 
W przypadku obu zwycięzców w tej kategorii 
względy estetyczne przeważyły nieco ned funkcjo- 
nelnością. W Samsungu oprócz włącznika 
zasłania nie znajdzie się żadnych przycisków ste- 
rujących — cala regulacja parametrów obrazu 
wykonywana jest z poziomu dołączonego oprogra- 
mowania. Przyznam szczerze, że pod tym wzglę- 
dem jestem tradycjonalistą i wolę Kasyczne menu 
OSD. Chcąc zwiększyć jasność czy kontrast np. 
podczas grania w NEED FOR SPEED, należało 
wyjść z gry, dokonać na wyczucie potrzebnych re- 
gułacjii sprawdzić, czy efekt końcowy jest satya- 
fakcjonujący. Dodatkowo oprogramowanie — 
jakkolwiek bogate w funkcje — obsługuje się wy- 


Regulacja położenia: poctytenie w pionie, regulacja wy... 
= 


łącznie za pomocą myszy, wobec czego regulacja 
nie jest tak precyzyjne, jak można by sobie tego 
życzyć. MAG na szczęście posiada tradycyjne me- 
nu OSD. Tutaj można było przyczepić się jedynie 
Чо zewnętrznego zasiacza oraz braku możliwości 
innej regulacji położenia poza pachyleniem panelu 
w przód lub w tyl. Również BenQ i CTX poznała je- 
dynie na regulację pochylenia panelu. 


W obudowach monitorów EIZO, Belinea czy liy- 
ama zdecydowanie postawiono na funkcjonalność. 
Tutaj zwycięzcą jest liyama, której podstawa po- 
zwala па regulację położenia panelu w każdej 
płaszczyźnie (pochylenie, obrót w lewo/prawo, re- 
gulacja wysokości, obrót monitora do orientacji 
portretowej). Iiyama jako jedyny z testowanych 
monitorów posiada wbudowany 4-portowy hub 
USB 1.1. Kara ra кеме ZD 
najbardziej będą zadowolone osoby, które lubią 
dokładnie zdefiniować parametry obrazu. Więk- 
szość z nich, np. temperatura kolorów czy 
wartość współczynnika gamma podawana jest 
w postaci konkretnej liczby. 


Zawartość pudełek 

W tej kategorî do grona zwycięzców również na- 
leżą monitory firm fiyama oraz EIZO. Poza instruk- 
Са użytkownika i płytką z drverami do zestawu 
dołączono również komplet kabli. Przy zakupie то- 
nitora Belinea lub Samsunga pomimo wbudowa- 
nego cyfrowego złącza sygnałowego neleży 
oddzielnie zaopatrzyć Się w kabel ОМІ, Do panelu 
firmy MAG nie dołączono natomiast żadnych dri- 
verów. Można je ściągnąć ze strony internetowej 
producenta, ale brak dołączonego profiu barwne- 
go. Dla mniej doświadczonych użytkowników mo- 
że to być mylące. Nie popisał się również CTX — 
tu brakowało odpowiednich plików na 
dołączonej dyskietce. 


Podsumowanie 
Wybór zwycięzcy nie należał do zadań łatwych. 
Blisko miesięczne korzystanie z testowanych 


urządzeń pozwoliło jednak na dokiad- 

ne sprawdzenie oferowanych moni- 

torów. Pod względem jakości obrazu, oferowe- 
nych możliwości regulacji jego parametrów, 
funkcjonalności konstrukcji i dołączonego wy- 
posażenia pierwsze miejsce zajmują sx equo 
yama H430-W oraz EIZO 1557. Bardzo blisko 
tego grona znalazi się Samsung SM173P jed- 
nak przegrał walkę z racji braku tradycyjnego 
sterowania parametrami obrazu, pomimo bar- 
dza dobrej jego jakości. Jeżeli dla kogoś ko- 
nieczność stosowania dedykowanej apikacjî nie 
jest czynnikiem odstraszejącym, ten model też 
jest jek najbardziej godny uwagi. Samsung 
wygrywa pod względem esteżyki wykonania, 
czując jednak na plecach oddech konkurencji 
w postaci MAG Innovision PS776. Belinea 
101751 to przedstawiciel średniej kiesy — 
dobre jakość obrazu, podstawa o szerokich 
możliwościach regulacji położenia oraz niewy- 
górowana cena sprawiają, iż jest to konstruk- 
cja warta polecenia. 


Wśród monitorów 2 matrycą TN bardzo do- 
brze prezentuje się BenQ FP767-12, oferujący 
przyzwoitą jakość obrazu i spore możliwości 
jego regulacji. Minusem jest podstawa, nieofe- 
rująca — poza pochyłeniem — żadnych innych 
możliwości zmiany położenia. Poza tym jest ona 
nieco zbyt lekka, przez co monitor dość latwo 
przewrócić. Na szarym końcu uplasował się 
CTX S780A, niezachwycejący ani jakością obre- 
zu, ani funkcjonalnością podstawy. 


Wybór należy oczywiście do ciebie, jednak je- 
żeli nosisz się z zamiarem zakupu monitora 
LCD, lepiej zainwestować większą kwotę i po- 
stawić na panel z matrycą PVA/MVA i dużymi 
możliwościami regulacji obrazu. Zwróci się to 
z nawiązką podczas jego eksploatacji. Warto 
zwrócić uwagę na długość gwarancj — pod tym 
względem na pierwsze miejsce wybija się EIZO, 
dla którego okres ten wynosi 5 lat. Pozostali 
producenci oferują 3-letnią gwarancję. 


liyema Prolite H430-W 

Eran 17°; rozdz. 1280x1024 

ур matrycy: PS 

(Czas гез: 25m5 

|Konrest: 500-1, jesność. 250 odim2 
Казу widzenia (pion/poziom): 170/170 
złącza sygnałowe: analog. D-Sub / cyfrowe DVI 
Regulacja položenia: pochyjenie w pionie, obrót 
|w lewo/prawo, regulacja wysokości, PIVOT 
Wbudowane głośniki: brak 

Cena: około 3000 zł 


Zalety: 

|- bardzo dobra jakość obrazu 

|- szerokie katy widzenia 

|- duże możliwości regulacj parametrów obrazu 

|- funkcjonalne i intuicyjne w obsludze menu OSD 

|- kabel ОУ-ОУ w zestawie 

|- wbudowany hub USB 1.1, kabel USB do połączenia 
|z komputerem w zestawie 

|- bardzo duże mośiwości regulacji położenia, szeroka, 
stabilność podstawa, 


|- brak predefiniowanych trybów pracy 
|- trochę zbyt sinie podświetlenie, widoczne 
|е NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 


Belinea 101751 

Ekran 17"; rozdz. 1280x1024 

[уо matrycy: PVA 

[сз reskcj: 25ms 

Kontrast- 500:1, jasność: 250 cdim2 
Katy widzenia (pion/poziom): 170/170 
(дасга sygnałowe: analogowe D-Sub / cyfrowe DVI 
Regulacja położenia: pochylenie w pienie, regulacja 
|wysokośi, PIVOT 

[Wbudowane głośnik: tak 


|Gnarencja: 3 lata бега bruto: — 23004 


Zalety: 
- dobra jakość obrazu 
- szerokie katy widzenia 
|- spore możliwości regulacji położenia ekranu, 
stabina podstawa , 
spore możliwości regulacji obraz: 
EM 


|- brak kabla DVI-DVI w zestawie 
|- konieczność ściągnięcia sterownika i profiu 
barwnego ze strony internetowej producenta 


Monitory do testów dostarczyły firmy: CTX S760A / BenQ FP767-12 — AB S.A., ul. Kościerzyńska 32, 51-416 Wrocław; Samsung SM173P — Samsung Electonics Polska, ul. Szturmowa 2, 02-678 Warszawa; MAG Innovision PS776 — Veracomp S.A., ul. Zawila 61, 30-380 Kraków; 
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Przydatne gadżety 


Cyfrówki na lato... i nie tylko 
yzawanego dystrybutora firmy 
araty cyfro- 
-następcy modeli 21 


zapisywać fi- 

z 800 x 600 01 — 640 і 
x 480]. Pozostale parametry są identyczne jak w Di- 
mage 21. Sugerowana cene detakczna modelu Z2 to 


może zaliczyć do udanych. 
zęło się od prezentacji 
rce FX5800 Ultra, czyli karty 
graficznej, której pokaźnych rozmiarów układ 
chłodzący (karta zajmowała miejsce slotu AGP 
orez pierwszego slotu PCI) ze względu na po- 
ziom generowanego hałasu niemal natychmiast 
zyskał mieno „suszarki”. Kolejne GeForce PX 
także nie odniosły sukcesu. W dużej mierze dla- 
tego, że w tym samym czasie firma ATi promo- 
wala udaną serię układów R3xx, które oprócz 
wysokiej wydajności, charakteryzowały się tak- 
że lepszą jekością grafiki. GeForce PX to już jed- 
nak przeszłość! NVIDIA stworzyła bowiem 
układ co najmniej tak samo rewolucyjny jak 
pierwszy Geforce — i właśnie go pokazała, 


22 ta wisi sparet cyfrowy z 10-mtaym 
kompatybilny 2 trzema ty- 
pami zewnętrznych lamp błyskowych Minolty, ma tei 
ergonomiczny uchwyt. Sprzedawany jest z oprogr- 
mowaniem Vdeolmpression бо edycji i zapisu filmów 
ут do obejrzenia na domo- 
na dokupić do niego 
Dimage Xg, poza krót 
mdy 0% — 1,1 8) 
większym monitorem LCD — TFT 1,8 cala t- 1,5 ca- 
18) i kolorem — dostzony jest w obudowie niebieskiej, 
i czerwonej. a w przyszłości również srebrnej — nie 
różni się пл) od swego poprzednika. 
Xt będą sprzedawane po 1498 zł 


222 miliony tranzystorów 
GeForce 6800 (NV40) та ponad dwa razy 
więcej tranzystorów niż najwydajniejszy Rade- 
on! Przy nawet najnowszy РА zło- 
żony z 125 miionów tranzystorów wygląda 
bardzo skromnie. Już samo to sugeruje, że 
masz do czynienia z „prawdziwym potworem. 
st! NV40 posiada aż 16 
równolegle potoków renderują- 
аста, że może nadawać kolor aż 
16 punktom obrazu w jednym cyklu zegara. 
W każdym ро znajduje się także jednostka 
j owej generacji (TMU — Te- 
xture Mapping Unit). Dla porównania, Ge- 
Force FX w najwydajniejszej wersji 
posiada jedynie 4 potoki rende- 
rujące z dwoma jednostkami 
TMU w każdym z nich. 
Nowa architektu- 
umož- 


Хо to kulepy miniaturowy aparat cyfrowy o grubości 
20 mmi wadze 120 gramów. Jest wyposażony w we- Ш 
wngtrany obiektyw 37-111 mm z 3-krotnym zoomem 
optycznym, który nie wysuwa Się па zewnątrz, 
i w automatyczny dobór cyfrowego programu tema- 
tycznego. Może nagrywać cyfrowa filmy wideo bez 
ograniczeń czasowych oraz służyć jako dyktafon cyfro- 
wy lub kamera internetowa. Opcjonalna obudowa wo- 
боелсо umożówia fotografowanie do 
30 m pod wodą 
W ofercie AB malay się również nowe modele 
aparatów cyfrowych Ołympusa — C-160 i D-390, ne- 
leżące do seri Easy. Obydwa meja zastąpić model Ca- 
meda С-150, г deki riewygórowanym cenom (0- 
160-722 д, D-390 -571 zl są dostępne nawet da 
smcżnych użytkowników. Model 0-180 tn urzą- 


Chłodzenie 
Na szczęście, chlodzeni 
nowego GeForce'a nie 
jest rekor 


matrycą 3,3 mikona piksel, ekranem LCD 
о przekątnej 1.5" i człości wg 50 od 50 do 450. 
Wymiary: 110 x 62 x 37,5 mm; waga — 154 g. Mo- 


statnih kilkunastu miesięcy МИОА | 


Rewolucyjny 
GeForce 6800? 


liczby pikseli w cyklu zegara. Wysoka wydaj- 
ność NV40 idzie w parze z ogromnym skokiem 
w jakości generowanej grafiki! 


Film to, czy może gra? 
NV40 napędza sinik graficzny trzeciej genera- 
cji о nazwie CineFX. Nowy silnik odpowiada | 
przede wszystkim za jednostki cieniowania pik- | 
seli (Pixel Shader) oraz wierzcholków (Vertex | 
Shader). Jednostki te zrobiły w ostatnim cza: 
sie wielką furorę. Umożliwiają one bowiem i 
pisanie programów, pozwalających na genero- i 
wanie w czasie rzeczywistym niespotykanych | 
dotąd efektów graficznych. Do tej pory jed- 
nostki Pixel i Vertex Shader (i to zarówno | 
układów ATi, jak i NVIDII) posiadały ograniczo- 
ne możliwości (wersja 2.0). W NV40 debiutu- | 
je aż 6 nowych jednostek zgodnych ze 


Nału, nawa maskotka 


Wraz z premierą NV40, NVIDIA zaprezento- 


standardem 3.0, który pozwala na pisanie | wela nawą masko czyli w języku 
praktycznie dowolnie długich i zaawansowa- 1 hawajskim fala) długi a blond pięk- 
nych programów. Oznacza to, że nowy GeFor- | mością, która doskonale 


ce daje programistom niespotykaną dotąd ! 
swobodę w tworzeniu nowych efektów gra- 
ficznych, które potem będą płynnie generowa- 
ne przez NVA! Najnowszy 

układ NVIDII w 
otrzymał także 


zentacji moi 
Długie włosy i nies; 

oświetlenie, przebi 
pokazują, na co 
z przeszło 220 mil 


ог złożony 
tranzystorów. Jak 


5 m 
kach udostępni 


nvidia. com page/B800_de- 
mos.htmi 


& 128-bitowym. zmiennoprze- 
: сіпкомут kolorze (НРОЯ - 
High-Precision Dynamic Range). Do- 


Б” tychczasowe uklady NIDI, by uzyskać 
j zadowalającą wydajność, zmuszone były ob- 
niżać precyzję koloru, podczas gdy procesory 
ATi potrafią wydajnie pracować na kolorze 96- 
bitowym. Dzięki temu obraz przez nie genero- 
wany był po prostu ładniejszy. 


możliwość mapo- 
wania przemieszczeń 
obecną w układach R3xx od same. 

go początku), która pozwała na bardzo 
precyzyjnie modyfikowanie geometrii obiektu 
trójwymiarowego z wykorzystaniem specjalnej 
tekstury, zwanej mapą przemieszczeń. NV40, 
bez żadnej utraty wydajności, pracuje także na 


Rewolucji ciąg dalszy... 

Razem z nowym GeForce'm debiutuje także 
trzecia odsłona technologii Intellisample. 
ią między innymi filtrowanie 
=рпе dotychczas je- 
NVIDIA chwali się, że 


ynie w ukladach ATi. 


tekst: Krzysztof Wierzbicki; Przemysław „Maveric" Ryk; Zdjęcia: nVidia, Minolta, Olympus, Milestone 


w jej wykonaniu technika ta jest o wiele wy- =: 


GeForce 6800 w liczbach 


NVIDIA NV40 АП R360 NVIDIA NV38 
Wymiar technologiczny 130nm 130nm 
Wykonawca układu вм TSM 
Liczba tranzystorów 222M 125M 
Wersja Shaderów 30 20+ 
Architektura (potoki renderingu 
x jednostki tekturujące) 18х1 8х1 4х2 
Liczba jednostek Vertex Shader Б 2 4 

АБРВХ АБРВХ AGPBX 

GDDR3 DDR,DDR2 DDR, DDR2 
Tai es rdzenia 400MHz 412MHz 475MHz 
Taktowanie pamięci 1100MHz ` 730MHz 950MHz 
Szybkość wypełniania (piksele)  6400Mpiksel/sek  3296Mpksel/sek  1900Mpiksei/cek 
Szybkość wypełniania (texele) 6400Mtexelisek _ 3S26Mtexel/sek 3800Мріхей/ѕек 


Przepustowość pamięci 


dajniejsza. Intellisample 3.0 to także znana 
jw МУЗ czy NV38 technologia kom- 
ji НСТ (High-Resolution Compression 
nology) oraz druga generacje UltraSha- 
г. odpowiedzialnej za przyspieszenie gene- 
rowania cieni. W GeForce 6800 zastosowano 
też nową metodę wygładzania krawędzi — 
RGFSAA (Rotated-Grid Full-Screen Anti-Alia- 
sing), która pozwala na uzyskanie znacznie 
kości i wydajności przy wykorzysta- 
oekranowego Anti-Aliasingu. Dzięki 
NV4Q skóra i inne prezentowane powierzch- 
na głębi. Możliwe jest także uzy- 
skanie ciekawych efektów przezroczystości 
surface scattering). Krawędzie genero. 
h cieni, które powstają na podstawie 
oświetlenia obiektów, są „zmiękczane” (Soft 
1, a cienie mogą być nakładane na 
іе jak trawa czy rośliny bez zauwa- 
pływu na wydajność generowanej 
grafîkî (Environmental and ground shadows) 
Wszystko to i wiele więcej sprawić ma, że gry 
ñ jące możliwości nowego GeFor- 
końcu zyskają filmową jekość! Być mo- 
c już niedlugo będziemy mogli oglądać 
naszym komputerze Shreka generowanego 
zasie rzeczywistym? 


Gry, gry, gry... 


większy zbiór ńajepszych technologii 
gdy w sklepach nie będzie moż- 


zapewnia jednak, że odpo 
z pewmością пе zabraknie. Zgod 
lub tugo będą między 


*LORD OF THE RINGS, 
BATTLE FOR MIDDLE-EARTH 

< STALKER: SHADOWS OF CHERNOBYL 

*VAMPIRE: BLOODLINES 

SPLINTER CELL X 

‘TIGER WOODS 2005 

+ MADDEN 2005 

“DRIVER 3 

+GRAFAN 

e PAINKILLER 

«FAR CRY 


W przyszłości, gdy producenci gier przystosu- 
tytuly do wspólpracy z nowym DirectX 
(tylko ta wersja DirectX jest bowiem 
e wykorzystać możliwości drzemiące 
w NVAD), spodziewać się możemy calej lawiny 
gier o niespotykanej dotąd jakości graf. War- 
to takže dodać, że dopiero tworzony silnik gra- 
кау UNREALA 3 już dziś robi niesamowite 
śnie dzięki temu, że pokazywany 
jest na GeForce 6800! Co więcej, na żadnej in- 
nej karcie UNREAL 3 nie osiągnie płynności 


—85.2GB/sec 


23.4GB/sec 


—30.468/5ес 


1 | nie ma się czemu dziwić, pojedyncze modele 
w tej grze mają nierzadko taką złożoność, jak 
cale poziomy w pierwszym UNREALu! 


Demon prędkości 

Pierwsze testy wydajności nowego бен 
ce'a robią wręcz piorunujące wrażenie. Wynika 
z nich bow że GeForce 6800 Ultra jest 
szybszy od FX-ś 5950 średnio aż dwukrotnie. 
Nierzadko różnice te są jeszcze większe. Wiele 
wskazuje więc na to, że mamy do czynienia 
z niespotykanym dotąd wzrostem wydajności 
w stosunku do poprzedniego modelu. A prze- 
cież to dopiero początek. Gdy tylko pojawiły się 
nowsze wersje sterowników, wydajność 
GeForce'a 8800 Ultra jeszcze wzrosła, prze- 
kraczając w 3Dmark'u 03 granicę 15600 
punktów! О tym, jak dobry jest to wynik, niech 
świadczy fakt, że najwydajniejsze dotychczas 
wersje układów ATI i NVIDII rzadko kiedy prze- 
kraczały 6000 punktów... 


Kiedy i jak? 
Nowy GeForce debiutuje pod postacią dwóch 
kart grai ch: GeForce 6800 oraz Gefor 


ce 6800 Ultra. Pierwsza z nich posiada 
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„Jedynie 12-potokową architekturę i 
MB pamięci DDR. Siniejsza wersje po: 
16 potoków renderujących, taktowana jest 
egarem na poziomie 400 MHz i współpracu- 
е z 256 MB pamięci GDDR3 o efektywnym 
aktowaniu 1100 MHz. To jednak nie wszyst- 
ie różnice. GeForce 8800 Ultra posiada bo- 
йет aż dwa złącza zasilania i wymaga bardzo 
mocnego zasilacza. NVIDIA zaleca, by miał on 
moc co najmniej 480 W! By więc pobawić się 
najwydajniejszym GeForce'm 6800, nie wy- 
starczy wydać 500 euro na sama kartę, ale 
trzeba także zainwestować kolejne 160 w no- 
wy. silny zasilacz. Na szczęście, 12-potokowa 
wersja NV40 (cena około 300 euro) ma mieć 


i 
i 
' 
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NVIDIA — tak na 


1 mniejszy apetyt na prąd (tylko jedno złącze 
! zasilające). Obydwie karty współpracują nato- 

jast 2 ута AGP 8x. Dla spragnionych 
h ci, NVIDIA przygotowuje tak- 
1 że wersje, współpracujące z szyną o nazwie 
1 PCI Express. Cełkowite przejście na nową Szy- 
+ nę nastąpić ma jesienią, kiedy zadebiutuje od- 
1 świeżone wersja NV40. 


Со na to ATi? 


Radeon X800 — tak będzie nazywać się nowa 
rodzina układów graficznych firmy ATi. Na po- 
czątku maja zadebiutować ma jej słabszy 
przedstawiciel. Radeon XBOUPro posiadać 
będzie 12 potoków renderujących i składać 
się ma z około 170-180 miionów tranzysto- 
rów. Mocniejsza wersja, Radeon X800XT, ma 
swoją premierę kika tygodni później. Model 
XT złożony będzie najprawdopodobniej 2 prze- 
szło 200 milionów tranzystorów i charaktery- 
zować się ma w pelni 16-potokową architek- 
turą. Nie znamy jeszcze zegara, z jakim 
obydwa uklady będą pracować. Mówi się jed- 
nak, że proces produkcji w wymiarze 0.13 mi- 
krona poziwoli rozpędzić mocniejszą wersję 
zegara do okolo 600 MHz, a więc dużo 
więcej, aniżeli GeForce 6800 Ultra. Między 
innymi właśnie dlatego nowy Radeon naj- 
prawdopodobnej będzie jeszcze wydajniejszy 
aniżeli NV4O! Niestety, rodzine układów ХВ00 
nie jest calkowicie nowym rozwiązaniem, a je- 
dynie znacznym rozwinięciem znanej nam już 
od dłuższego czesu architektury Radeonów 
Зх. Oznacza to, że nowe układy ATi, w od- 
różnieniu od NV40, będą kompatybilne jedynie 
z Shaderami w wersji 2.0+ (niewykluczone 
jednak, że rozwiązanie to w większości spelni 
specyfikacje 3.0). Firma ta najwyraźniej zakła- 
da. że do czasu popularyzacji Shaderów 3.0 
jeszcze dtuga droga, i gdy to w końcu nastą- 
pi, ATi będzie już miala gotowy, calkowicie 
nowy układ o kodowej nazwie R500. Czas po- 
każe, czy ten plan się powiedzie 


Z ostatniej chwili 

Wobec NVIDII wysunięto zarzut, że do testów 
dajności nowego GeForce'a przygotował. 

! specjalne sterowniki zaniżające jakość tekstur, 
1 przez co produkty ATi wypadły gorzej! Czy to 
prawda, czy tylko prowokacja? Na tą odpowiedź 
czeką cały komputerowy Świat. 


ضضض 
Słowniczek‏ 


= Anty-Aliasing — technologia mająca na celu 
niwelowanie dobrze nam znanego efektu 
„Schodów”, a więc postrzępionych przejść 
pomiędzy sąsiadującymi ze sobą w liniach 
ukośnych pikselami 


* Filtrowanie anizotropowe (Anisotropic 
filtering) — anizotropia to zniekształcenie pik- 
seli na powierzchni pokrytej teksturą. Zwykle 
objawia się to przez rozmazanie elementu ob- 
razu. Efekt ten niwelować ma właśnie filtro- 
wanie anizotropowe. 


* Piksel (pixel) — element obrazu; punkt na 
obrazie lub ekranie. 


* Texel — pojedynczy element tekstury. 

* Tekstura — dwuwymiarowy obraz, który 
jest wykorzystywany do pokrycia powierzch- 
ni modelowanego obiektu 3D. 


* Rendering — proces przedstawienia sceny 
3D, podczas którego określane jest położenie 


każdego punktu w przestrzeni î jego kolor 


del D-380 ma matrycę z 2,11 milionami pse, ekran 
LED о przekatne 1,8" i czułości wg ISO od 100 do 
200. Oba aparaty Olympusa mają obiektyw о ognisko- 
wej Smm oraz cyfrowy zoom 2,5. Jako nośniki pa- 
mięci w obu modelach wykorzystano karty xD-Picture 
Card (obsługiwane pojemności to: 16, 32, 64, 128, 
256 i 512 МВ). Również bba modele zgodne są ze 
standardami JPEG, obsługują buf 2 2, Print image 
matching I, DPOF oraz Quick Time Motion JPEG. Za- 
słanie? Dwa akumulatorki AA NIMH, bateria towa LB 
01 (CR V3), 2 baterie slkalicme АА bądź zesłacz sie- 
сону С-ЗАС. 

Wakacje w sumie coraz bliżej, może warto pomyśleć 
o jakimé sprytnym „yfraku” do uwiecznaria swoich 
szaleństw? 


Xen — konkurent iPod'a 
Najmłodszemu dziecku firmy Apple — miniaturowe- 
mu odtwarzaczowi iPod Mini — rośnie skośnooki 
konkurent. Groovox Xen to japońska odpowiedź na 
nejnowsze urządzenie Apple'a. 

Produkt japońskie firmy Milestone ma podobne 
wymiary (75:85x17mm) i interfejs (obsługiwane 
kciukiem pokrętło]. Jako nośnik danych nie wykorzy- 
stuje jednak dysku twardego, a pamięć fach. Ве. 
gancka, czarno-srebrna obudowa z aluminium oraz 
wyświetlacz EL nadają urządzeniu ekskluzywny cha- 
rakter. Odtwarzacz posiada wbudowany tuner ra- 
бону, dyktafon i obsługuje formaty МРЗ, WMA 
oraz ASF. Będzie dostępny od połowy kwietnia 

ch ze 128 MB i 258 MB pamięci 

Groovox Xen waży zaledwie 40 g. na jednym lado- 
waniu bateri może pracować do 16 godzin. Niest 
ty. cena urządzenie nie została jeszcze użzwnione. 


Tanie skanowanie 


Firma AB, będąca na terenie Polski autoryzowanym 
dystrybutorem produktów firmy BenQ (m.in. moni- 
tora LCD, który wziął udział w teście w tym nume- 
rze CUCKAN, poszerzył ofertę о nowy skaner 
z serii Value — BenQ 5000. Jest to typowy jedno- 
przebiegowy skaner płaski, в jego przeznaczeniem 
Są typowo domowe zastosowania. Świadczy o tym 
= oprócz całkiem przyzwoitych parametrów (poniżej 
najważniejsze z nich) — również sugerowana cena 
detaliczna, która wynosi 225 2 brutto. 


Dane techniczne: 

— rozmiar skanowanego dokumentu: А4 

= rozdzielczość optyczna: 1200 x 2400 dpi 

— rozdzielczość interpolowana: 19200 x 19200 dpi 
= głębia koloru: 48-bitowa 

= komunikacja z komputerem: interfejs USB 1.1 

= wymiary i waga: 412 x 258 x 73 mm; 2,1 kg 
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Poszukaj w Sieci. 


Korzystając z Internetu, każdy może zdobyć dużą 
wiedzę o dowolnym zagadnieniu związanym z kom- 
puterami. Aby oszczędzić ci poszukiwań, przygoto- 
waliámy listę naszym zdeniem nejlepszych serwisów 
о sprzęcie. 


http://Amuw.pełab.pl 

Strona dla miłośników rozbudowanych testów róż- 
nego rodzaju sprzętu, niekoniecznie stricte kompu- 
terowego. Obok kart graficznych znajdziesz tu testy 
odtwarzaczy МРЗ. 


http:lfwww.twojepe.pl 

Dużo newsów, ciekawe dzisly, sporo testów. Szcze- 
gólnie interesujące są dzialy dla czytelników, gdzie 
można wymieniać opinie i uzyskać porady. 


htupiffwww.po-maxpl 

Strona ma ambicje być wielkim portalem informa- 
сујпут o technologi IT. Na razie jest to jeszcze 
niewielki wortalk, ale trzymamy za redakcję kciuki. 
W każdym razie warto tu zajrzeć, а nuż znajdzie się 
coś, со umknęło innym? 


їр: Белет! 

Jak sama nazwa wskazuje, serwis zajmuje się дбн 
nie porównywaniem sprzętu. Trzeba przyznać, że 
robi to bardzo dobrze. Jeśli szukasz rankingów, te- 
stów i porównań, koniecznie tu zajrzyj, 


мурт. com.pl 

Strona Warszawskiej Gieldy Komputerowej od kiku 
lt jest doskonałym berometrem cenowym. Dawno, 
dawno temu, w czasach, kiedy nie było jeszcze sklo- 
pów internetowych, jedynie tutaj można było zo- 
rientować się w cenach, Teraz też warto tu zajrzeć, 
choćby dla ciekawych artykułów o sprzęcie (chociaż 
dawno nie było nic rowego). 


http'/fwww.framo p| 

W odróżnieniu od większości opisywanych tu serwi- 
sów, na FrazPC znajdziesz informacje nie tylko 
o sprzęcie, lecz również o szeroko rozumianych no- 
wych technologiach. Jesli chcesz być na bieżąco, 
zagląda tu często. 


http:/finfopc.pl 

Jeden z niezależnych serwisów, w którym można 
znaleść ciekawe recenzje i testy. InfoPC nie jest mo- 
że nazbyt rozbudowany, ale warto tu zaglądać, 
ponieważ często pojawiają się ciekawe tematy, któ- 
rych nie znajdziesz na innych stronach. 


htżp://nisian.pl 

Nwision to serwis o kartach graficznych. Znajdziesz 
tu dużo informacji о nowościach na rynku, porówna- 
nia, testy i recenzje. Dowiesz się sporo o chłodze- 
niu i poczytasz о sterownikach. 


http:lfwww.overcloskers.p| 

Tego adresu nie trzeba przedstawiać nikomu, kto 
zajmuje się podkręcaniem, Rozpalenie procesorów 
do czerwoności lub czterocyfrowe fps'y w grach to 
chleb powszedni dle redakcji Overclockers.pl. 


Warto zajrzeć taż na: 
= http/www dzikie nat/ 
— httpilfwww.oc-serwis.p|/ 

= http://www. moded-kompz.net 


Tutaj zobaczysz, jak w łatwy sposób z poczciwego 
peceta zrobić lampkę nocną lub — nie bójmy się te- 
go slowa — dzieło sztuki 

= http//www. modernizacje.not/ 
—ttp:lfmod-works.con/ 


programy 


Nigdy więcej 


żonglowania płytami 


Nie lubisz, gdy w trakcie zakawy gra 
prosi cię o włożenie drugiego 
cedeka? A może przeszkadza ci szum 
wirującej płyty? Jest na to rada! 


szystkich tych nieprzyjemnych 
dokucziwości można pozbyć się 
za pomocą wirtualnego czytnika 
plyt. Wirtualnego, dlatego że ро 
pierwsze, піс nie trzeba montować w kompu- 
terze, a po drugie, pyty, które są przez niego 
obsługiwane, również nie należą do typowych. 


DAEMON Tools 


Na rynku istnieje kilka programów emulujących 
czytniki CD i DVD. Do najpopularniejszych nale- 
ży program DAEMON Tools (www.daemon-to- 
ols.cc. ostatnia wersja 3.46). Jego główną 
zaletą jest to, że jest darmowy. Nie bez zna- 
czenia jest również fakt, że obsługuje wiele for- 
matów zabezpieczeń wykorzystywanych przez 
producentów gier. 

Instalacja programu jest bardzo prosta. Wy- 
starczy ściągnąć рік instalacyjny, uruchomić 
go i podążać za wskazówkami ukazującymi się 
na monitorze. Po udanej instalacji na twoim 
komputerze pojawi się dodatkowy napęd DVD. 
Będziesz mógł go zobaczyć na przykład po wej- 
ściu do „Mojego komputera”. Kolejny krok to 
przygotowanie „płyt”, które będziesz mógl 
w tym napędzie odtwarzać (listę obsługiwa- 
nych formatów znajdziesz w ramce). 


DDump i inni 

Dobrym programem do darmowego przygoto- 
wywania wirtualnych dysków (obrazów płyt) 
jest aplikacja Оритр (www.geoci- 
ties.com/ddumpfrortend). Instalacja programu 
nie jest trudniejsza niż Deamon Tool. Jeśli po- 
radzileś sobie z tym pierwszym, nie będziesz 
mial problemu z DDump. Po uruchomieniu pro- 
gramu musisz wskazać czytnik (tym razem ten 
rzeczywisty), w którym znajduje się kopiowana 
przez ciebie płyta, i wybrać sposób wykonania 
obrazu, DDump obsługuje większość popular- 
nych zabezpieczeń. Musisz je tylko wykryć. 


Innym ciekawym programem, który łączy 
w sobie wiele zaawansowanych funkcji (nie 
tylko przygotowywanie obrazów plyt, leoz rów- 
nież instalowanie wirtualnych napędów i wypa- 
lanie ich na jak najberdziej rzeczywistych 
plytach), jest aplikacja Alcohol 120% 
(wuw.aloohol-software.com). Program ma 
jedną wadę — kosztuje prawie 50$. Zanim za- 
płacisz, możesz go testować przez 30 dni 


a pm ела 


А-Вау Ѕсаппег 

W wykrywaniu zabezpieczeń wykórzystywa- 
nych ne płytach CD/DVD miłościwie króluje 
nam program A-Ray Scanner (www.aray-s0- 
ftware.com). Po zainstalowaniu programu 
można od razu przystąpić do wykrywania za- 
bezpieczeń. Program ma spora dostępnych 
opcji i na pieńwszy rzut oka może wydawać się 
nieco skomplikowany, ale to tylko pozory. Naj 
ważniejszym przyciskiem, którym od гаги powi 
nieneś się zainteresować, jest „Scan CD", Ро 
naciśnięciu tegoż. program przystąpi do prze- 
czesywanie płyty w poszukiwaniu zabezpieczeń. 
Po kiku pełnych niepewności chwilach dowiesz 
się, jaką metodą zabezpieczona jest twoja ply- 
ta, Możliwości programu są doprawdy imponu- 
jące, ponieważ potrafi on skanować nie tylko 
płyty z oprogramowaniem do pecetów, ale 
również krążki z muzyka, płyty DVD oraz plyty 
z grami na konsole. Uwega! W niektórych przy- 
padkach gra, którą chcesz przeskanować, Mu- 
si być zainstalowana. 


бо dalej? 


Jeśli już wykonasz prawidłowy obraz płyty, mo- 
żesz przenieść go jak zwykły pik w dowolne 
miejsce na dysku twardym (na przykład do ka- 
talogu „Obrazy”). Teraz, jeśli chcesz skorzy- 
stać z tego krążka, nie musisz już wertować 
póki, tylko po prostu Мп па plik z obrazem, 
a płyta powinna bez problemów załadować się 
do wirtualnego czytnika, Po załadowaniu plyty 
możesz przeglądać jej zawartość tak samo jak 
w przypadku zwykłych CD-ROM ów. 


Formaty obrazów płyt 
obsługiwane przez 
Deamon Tool: 


i 
' 
' 
i 
' 
i 
i 
i 
i 
Н 


„bin/.cue (tworzone np. przez CDRWin'a, 
BlindWrite'a] 

iso (również tworzone przez program Easy 
00 Creator) 

= ооф (CloneCD) 

= „nrg (format programu Nero Burning ROM) 
w przypadku gdy w systemie jest 
zainstalowany program ImageDrive 
= mds (format emulatora FantomCD 


Niektóre opcje dostępne 
w Deamon Tool: 


= Virtual CD/DVD-ROM > Device > Mount 
Image — ręczne wskazanie pliku z obrazem 

— Set number of devices — możesz ustalić ilość 
wirtualnych napędów lub włączyć/wyłączyć 
! (Disable). Za pomocą Daemon Tools możesz 
utworzyć w systemie do 4 wirtualnych паре- 
tów CD/DVD. 

= Emulation — możesz wskazać rodzaj zabez- 
pieczenia plyty. 


i 
' 
' 
1 
' 
' 
i 
' 
' 
' 
i 
i 
1 
' 
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Legalne to, czy nie?! 


Zastanawiasz się pewnie, czy nie namawiamy 
cię przypadkiem do piractwa, Otóż nie, art. 75 
ustawy o prawie autorskim mówi wyraźnie, że 
każdy, kto ma na to ochotę, może zrobić sobie 
kopię bezpieczeństwa nośnika (obejmuje to 
również „obrazy” płyt). Jest to bardzo wygod- 
ne rozwiązanie, ponieważ zamiast ryzykować 
uszkodzenie oryginalnego krążka, na co dzień 
używasz kopii, gdy tymczasem oryginał spoczy 

wa sobie w bezpiecznym miejscu. Oczywiście 
są pewne ograniczenia w robieniu takich kopii 

Mianowicie, możesz wykonać tylko jedną kopię 
naraz, nie możesz jej nikomu odsprzedać ani 
w jakikolwiek sposób rozpowszechniać, Jeśli 
umowa licencyjna nie stanowi inaczej, nie mo- 
żesz instalować gry lub programu na więcej niź: 
jednym komputerze. Oznacza to, że nie możesz. 
używać jednocześnie oryginału ога? kopii 


tekst: Alexander Winciorek 


Г) 


uj komputerem 


Z dowolnego miejsca na Ziemi 
możesz zarządzać swoim PC. Jeśli 


tylko masz połączenie z Siecią 


ewnie nie raz zdarzyło się, że wy- 

szedleś z domu, zostawiając 

w komputerze jakieś ważne pliki 

Zazwyczaj tego nieprzyjemnego 
odkrycia dokonuje się o wiele za późno, na 
przykład tuż przed drzwiemi kolegi, który 
trzy razy wysyłał SMS'a: „То пів zapo- 
тп plików!”. Na szczęście istnieje w Win- 
dowsach XP Professional ciekawa i prosta 
usługa, która umożliwia zdalną obsługę pe- 
ceta, Jesli poprawnie. ją skonfigurujesz, 
będziesz miał dostęp do swoich danych 
z dowolnego komputera podłączonego do. 
Internetu. Oprócz dostępu do zasobów, 
będziesz mógl wykonywać większość 
operacji tak jakbyś siedział przed własnym 
monitorem. 


Host 

Skonfigurowanie usługi Pulpitu Zdalnego 
nie powinno zająć ci dłużej niż kilka chwil. 
Wprawny, użytkownik, jakim zapewne 
jesteś, poradzi sobie ze wszystkim bez 
problemu. Konfigurację zaczynasz od kom- 
putera, który będzie udoszępniał swoje 
zasoby, fachowo zwanego Hostem. Tu od 
razu uwaga — jeśli chcesz bawić się w udo- 
stępnianie Pulpitu Zdalnego, musisz mieć 
na komputerze uprawnienia administrato- 
ra. Aby się o tym przekonać, musisz wejść 
do „Panelu sterowania / Konta użytkowni- 
ków" i tam sprawdzić, czy przy nazwie 
twojego konta jest oznaczanie „Admini- 
strator komputera" ©, 

Samo włączenie usługi jest proste jak... 
po prostu jest bardzo proste. Wystarczy 
wejść do „Panel sterowania / System" 
iw zakładce „Zdalny” zaptaszkować opcję: 
„Zezwalej użytkownikom na zdalne łączenie 
się z tym komputerem” ©. Następnie 
określasz, którzy użytkownicy mogą wejść. 
do twojego kompa © i sprawa załatwiona. 
Jeśli po otwarciu kont użytkowników oka- 
że się, że nie ma żadnych kont to wyboru, 
nie znaczy to wcale, że nie możesz ustalić 
dostępu, Znaczy to tyle, że wszystkie kon- 
ta na tym komputerze maja prawa admini- 
stratora, a tego typu konta mają dostęp 
zagwarantowany automatycznie i nie trze- 
ba ich dodawać ręcznie. 

Opisane wyżej czynności są wystarczają. 
ce dla większości użytkowników. Jednak 
wielu administratorów z pewnością będzie 
chciało skorzystać z ustawień zaawanso- 
wanych, Słusznie zresztą, bo zanim соё się 
wystawi na świat, warto dowiedzieć się 
jak najwięcej o zabezpieczeniach i dodatko- 
wych opcjach. 

Zaawansowane opcje dostępu zaszyte 
są w „Zasadach grupy”, do których dosta- 
niesz się poprzez: „Start / uruchom / gpe- 


[Er 0 
Wybierz zadanie... 


lub wybierz konto do zmiany 
m >= 
g Pem 


Р 


асос ү 


а ООО „© 


dit.mso”, Znajduje się tam wiele opcji po- 
grupowanych w dwa moduły: „Konfigura- 
cja komputera” oraz „Konfiguracja 
użytkownika”. W naszym krótkim opisie 
skupimy się tylko na niektórych opcjach 
związanych z bezpieczeństwem, ponieweż 
opisanie całości zajęłoby co najmniej pół 
numeru. Najważniejsze opcje zaszyte są 
w folderze, do którego dociera się wybie- 
rając: Konfiguracja komputera / Szablony 
administracyjne / Składniki systemu Win- 
dows / Usługi terminalowe / Szyfrowanie 
i Zabezpieczenia ©. 


Pierwsza opcja, na którą należy zwrócić 
uwagę, to „Zawsze monituj klienta o hasło 
po połączeniu”. Wymusza ona podawanie 
hasła przy korzystaniu ze Zdalnego Pulpi- 
tu. Jeśli nie zostanie uaktywniona, przy 


gr ZEZ | Internet 


odrobinie samozaparcia i wiedzy użytkow- 
nicy będą mogli uzyskiwać haslo automa- 
tycznie. Aby uruchomić to zabezpieczenie, 
należy kiknaé па nie dwukrotnie i zazna- 
czyć opcję „Włączone”. Drugim istotnym 
ustawieniem jest poziom szyfrowania 
przesyłanych danych. Ро wybraniu opcji 
„Ustaw poziom szyfrowania danych" moż- 
na określić, czy serwer będzie wymuszał 
szyfrowanie 128-bitowe, czy ustalał po- 
ziom szyfrowania wedlug ustawień klienta. 
Oczywiście zalecamy szyfrowanie 128-bi- 
towe (opcja — „Poziom wysoki”) 

Uwaga! Zanim zaczniesz konfigurować 
drugi komputer (kienta), koniecznie do- 
wiedz się, jaki jest numer zewnętrzny IP 
komputera hosta. Najszybciej dowiesz się 
tego, wchodząc na stronę: http:/whati- 
smyip.com. 


Klient 


Klient to komputer, który będzie łączył się 
z naszym Hostem. Instalację klienta zdal- 
nego pulpitu rozpoczynamy od uruchomie- 
niem programu „msrdpcli.exe”, który 
znajduje się na oryginalnej płytce instala- 
cyjnej Windows XP w folderze „Support | 
Tools" lub na stronie Microsoftu. Klient 
Zdalnego Pulpitu pracuje poprawnie па 
wszystkch wersjach Okienek, począwszy 
od Windowsów 95. Po udanej instalacji 
skrót do klienta powinien znajdować się w: 
„Start / Programy / Akcesoria / Komunika- 
cja” ©. Po naciśnięciu skrótu najlepiej od 
razu wybrać przycisk „Opeje”, ponieważ 
proste logowanie jest w większości przy- 
padków niewystarczające. W linii „Kompu- 
ter" wprowadź IP twojego komputera 
(Hosta), „Nazwa użytkownika” to ta, któ- 
rą masz u siebie na komputerze (na przy- 
kład: „Killer”), natomiast pole „Hasło” 
najlepiej pozostawić puste. Domenę usta- 
lemy w zależności od sposobu organizacji 
twojej sieci lokalnej, a potrzebne informa- 
cje na ten temat najlepiej jest uzyskać od 
administratora, 


To by bylo na tyle. Jeśli wszystko prze- 
biegnie zgodnie z planem, powinieneś uzy- 
skać dostęp. Teraz możesz swobodnie 
korzystać ze swoich plików, uruchamiać 
różne programy i korzystać z wszelkich 
urządzeń, na przykład z drukarki. 


Przejdź przez mur. 

Jeśli chcesz uzyskać dostęp do swojego 
komputera spoza chronionej Firewallem 
sieci lokalnej, należy pamiętać o odblo- 
kowaniu odpowiedniego portu na zapo- 
rze. Dla uslugi Pulpit Zdalny domyślnie 
jest to port 3389. Korzystając z wbudo- 
wanej w XP zapory. połączenia interne- 
towego, zaznacza się jedynie opcję 
Pulpit Zdalny w zaawansowanych usta- 
wieniach Firewalla. 


tekst: Alexander Winciorek 
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Dostępny także w dobrych sklepach 
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na top 


Zostań cyber-samurajem 


Ale katana 


Ceny po wejściu do Unii > 


Ü czym szumi w Sieci 
гп Је dn а! 1 chciał grać w KWAKA z garnkiem na głowie? Ręka- 


К ask wirtualny jest niezłym wynałazkiem, ale kto by 
„wice wirtualne? Тег niezłe, ale jak w nich podgryzać 


chipsy podczas zabawy? Na szczęście teraz miłośnicy gier ` 


mogą sobie kupić (со prawda na razie tyko w Japoni) praw- 
dziwy, samurajski miecz... do peceta lub konsoli, oczywiście. 
Urządzenie wyposażone zostało w czujniki ruchu oraz położenia, 
dzięki czemu dane o wszelkich ciosach i pchniecisch są przek 
zywane do komputera — tradycjonaliści zaś mogą skorzystać ze 
zwykłych, znanych z padów manetek i przycisków. Miecz wykorzy- 
stuje technologię bezprzewodową, dzięki czemu nie grozi nam 
zaglątanie się w kable podczas zabawy. Zabawka wkrótce po- 
winna trańć do sklepów również w USA. 


powrót do przeszłości? 


Włóż kasetę... 


K ałdy, kto miał ZX Spectrum, pamięta, iż najpopularniejszym no- 


śnikiem programów dla tych urządzeń była zwyczajna taśma 
magnetofonowa, a „rolę” dysku twardego pelnit zwykły magne- 
tofon kasetowy. Być może dzięki urządzeniu koreańskiej firmy Plus- 
Deck? już wkrótce posiadacze PC przypomną sobie tamte czasy. Pre- 
zentowane poniżej dziwadło jest bowiem następcą dobrze znane- 
go magnetofonu 
i pozwala na... zgry- — 
wanie plików MP3 
i WMA z taśmy na 
dysk i z powrotem. 
Czyżby powrót ба 2 
ery walkmanów? 


риз eek 


W ve pojawia- 


ja się coraz to nowe modele. 

znanych i cenionych przez użyt- 

® kowników urządzeń. Wśród nich 

znajdziesz przenośny odtwarzacz pli- 

ków МРЗ = MuVo TX 256, z wbudowa- 

nym cyfrowym dyktafonem oraz złączem USB. 

2.0, Urządzenie ta może także pracować jako 

zewnętrzny. dysk do komputera, a komplet baterii 
pozwala na słuchanie muzyki aż przez 15 godzin 

Dla tych, co nie znoszą kabli plączących sie 

po biurku, Creative przygotował 

zestaw Creative Desk- 

top Wireless 


Tak 
wygląda 

przyszłość: bez kabli 

i mieści się w kieszeni... 


ie tek dawno jeszcze w no- 
N woczesnych biurach można było ujrzeć sto- 
jące tu i ówdzie drukarki. Teraz, chcąc być na topie, należy 

zaopatrzyć się w kombajn biurowy. najiegiej taki jak pokazany na zdję- 
ciu obok. Firma Canon, producent urządzenia, postanowia uszczęśli- 
wić wszystkich biurokretów, przygotowując potwora wielkości dwóch 
kuchni gazowych. Ta piekielna machina potrafi wypluwać 46 stron na 
minutę, posiada wbudowane ksero, skaner, sorter kartek i... obsługu- 
je pocztę elektroniczną. Ufffff... ale na biurku się nie zmieści! 


Multimedialne gadżety XXI wieku 


Oto i Archos 


В yć może już niedlugo nikogo nie zdziwi widok ludzi oglądających 


w tramwaju lub autobusie ulubione programy oraz filmy. Coraz 
popularniejsze (na razie tylko na Zachodzie) stają się bowiem 
takie urządzenia multimedialne jak Archos 380. Mówiąc najprościej, 
jest to przenośny dysk twardy o pojemności 80 GB, posiadają- 
cy wbudowany kolorowy ekranik i możliwość podłączenia do graficzne- 
komputera. Urządzanko może pełnić rolę odtwarzacza go. To nie wszystko! Nowe 
МРЗ, DivX, MPEG i wideo, dyktafonu, cy- modele, już niebawem wchodzące do sprzedaży, 
frowej kamery wideo oraz beda dodatkowo wyposażone w proste aplikacje typu elektroniczny 
aparatu foto- notes, kalendarz czy klient poczty elektronicznej. Oprócz tego będą 
mogły bezprzewodowo łączyć się z Siecią! Na razie to jednak dość od- 
legła perspektywa, zwłaszcza dla miłośników nowinek w naszym 
„kraju — tutaj wszystko dociera odpowiednio później, ale za 

b, to kosztuje odpowiednio drożej 


Polacy? 


Gdzie surfu 


Nasza Sieć 


100% 


8000, składający się z bezprzewo- "43 

dowej klawiatury multimedialnej oraz 
myszki optycznej, W komplecie znalazła 4973 
sig także wygodna podpórke na nadgarstki BA 75% 

J. Użytkownicy odtwarzacza MuVo“ mogą za to 
skorzystać z możliwości uaktualnienia oprograma- i М 50% 
Wania, dzięki czemu — ро dokupieniu pilota z kablem — ich 
sprzęt zyska funkcje cyfrowego dyktafonu oraz radia FM. 


| sz “ 


ы wys, шары со | 


‘Creative Desktop Wireless 8000 — 268 zł 


pO O A P8M8 OIA БЕМ 80421 Miejsca w Sieci najczęściej i najchętniej odwiedzane przez 


polskich internautów 


Trochę luksusu 


N okia 7200 miała swoją pre- cent zdecydował się wprowadzić do 


mierę już rok temu, jednak sprzedaży nową, limitowaną edycję 


dopiero niedawno jej produ- tej komórki. Najnowszy model š 

wyposażona w białą, skórzaną obu: в 

боме (poprzednie wersje mialy. z 

wykończenie z materialu). Oprócz gl 

tego drobiszgu nowy-stary telefon 4 

przedników. sł 

3 

3| 

W „nowej” NOKII 7200 E 

jest radio, aparat óf 

cyfrowy i nawet m Е 
kolorowy wyświetlacz. 
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na topie 


Najlepsze gry, najlepsi dystrybutorzy 


Imperatory rozdane! 


С zwarta gala gier komputerowych IMPERA- dzi 


е impreza toczyła się w bardzo rozryw- 
chowej atmosferze. 


TORY 2004 ściągnęła do 
nicy pod + sie przedniej jakości 
miejscu bawili się neczką, frykadelkami i sałateczkami, zaproszeni g0- 
alnych, drukowany: ў ście mieli też okazję poznać jako pierwsi laureatów 
Rowana Atkinsona, pracownicy firm dystrybucyj- ód Imperium, także telewizji Hyper. Niektóre 
nych, szatniarz i barmani, założycie serwisu wyniki wydają się jednak dość kontrowersyjne. Inter- 
б nauci za najbardziej innowacyjny tytuł zeszlego roku 

а także grono wiernych fanów Я uznali średnio udane XIII (zamiast genialnych PIA- 
też Rowąn Atkinson, gość specjalnej troski, w. SKÓW CZASU), mieli też oryginalną opinię o lokaliza- 
i cji kiku а Cóż, glos ludu nie zawsze jest 


: Wice City (Cenega) 2. NFS: fazie (EA Polska) 2. ara aT The Fall.. (Cenega) 2. NFS: Underground (EA Polska) 
nderground (EA Polska) 3. Call of Duty (LEM) 3. Call of Duty (LEM) 3. Call of Duty (LEM) 


Š 

5 
| k г of s 
| 2. GTA: Vice City (Cenega) ЕУ; Worms 30 (CD Projekt А 
| 3. Gothic Il (CD Projekt) 3. Ghost Master (CD Projekt) 3. Cenega Poland 

E 
| 2 
| Po raz kolejny było strategicznie Š 

= E 

| Wojenny młot I 
| L. 


Workshop przy współpracy klubów Inkwizy- 

tor, Twierdza, Wartribe, Earthshaken, księgar- 
ni FaberBFaber oraz sklepów, milaśników i fanatyków 
gier strategicznych z calej Polski. Impreza odbyła się 
w dniach 24-25 kwietnia 2004 roku w hali sportowej 
przy Szkole Podstawowej ne 47, ul. Olgierda 35/41. 
Uczestnictwo kosztowało 10 2t od osoby. Odbył się zaś 
trzy główne turnieje bitewne: Warhammer Fantasy Bat- 
tle, Warhammer 40000 oraz figurkowy Władca Pierście- 
ni. Impreza była otwarta i bezplatna dla wszystkich osób 


0 rganizatorem imprezy byla frma Games "qammi 


zwiedzających oraz chcących 
wziąć udział w niedzielnych po- 

kazach. W sobotę od rana odby- 

wały się turnieje następujących 

systemów: Warhammer Fanta- 

sy Battle, Warhammer 40.000, 

figurkowy Władca Pierśceni, 

Warhammer 40.000 CCG Ho- 

rus Heresy, Warcry CCG — War- 

hammer Fantasy Collectible Card Game oraz Lord of the Rings 
Tradeable Miniatures Game. W niedzielę odbyło się wiele pokazów 
| różnych systemów hitewnych oraz karcianych i konkurs malarski. Wrę- 
| Я d czenie nagród nastąpiło po południu. 


$ tekst: DżeiDżi: Michał Joel" Zacharzewski. Piotr „Froaaer" Moskal Zdięci 


Dokonaj upgrade'u swoj 


ego... wyglądu 


Game. Jack Reebok Answer VII MID TE 


ytwarzanie. pirackich kopii oprogra- 
W mowania (nie mówiąc o ich sprzeda- 
waniu) jest działalnością zabronioną 
przez prawo. To wiedzą wszyscy. Przepisy jed- 
nak dopuszczają możlwość wykonania: kopi 
awaryjnej programu np. na wypadek uszkodze- 
nia oryginalnego nośnika. Ale to nie jest wcale 
łatwe, gdyż producenci, broniąc się przed pira- 
tami, próbują wszelkimi sposobami utrudnić 
stworzenie dziełejącej kopi płyty CD czy DVD. 
Со zrobić, gdy masz zabezpieczonego cedeka 
i potrzebujesz zrobić jego duplikat? To proste! 
Użyj Game Jacka 4.0. Ten programik doskona- 
le daje sobie rade z większością zabezpieczeń, 
czyniąc proces kopiowania nawet: najbardziej 
chronionych nośników miłym, latwym i przy- 
jemnym. W zestawie znalazl się także popular- 
ny GlonyxXL (aplikacja rozpoznojąca zabozpie- 
czenia) — dzięki temu cala praca, jaką musisz 
wykonać, ogranicza się do kiku kliknięć mysz- 
ką. Jeśli jednak jakiegoś typu zabezpieczeń nie 
da się skopiować, program potrafi je... emulo- 
waé! Czy tak, czy siak, twój duplikat powinien 
działać bez problemów. Do ciekawych funkcj 
GJ 4.0 należy też możliwość „podmieniania” 
plików — dzięki temu możesz „wzbogacić 
pie gry o najnowsze wersje DirectX'a! 


info: 

* program kopiujący CD/DVD 

scena: 110 zł 

e Nowe Media, www.nowemedia.pl 
roklama 


by być na topie, trzeba się nieźle namg- 
А: Odpowiedni sprzęcior па biur 
plaski jak naleśniczek, panel LOD, п 
nowszy procek w obudowie, karta graficzna, 
wywolująca осгоріа i palpitacje serducha... 
Gdy już zgromadzisz te wszystkie cacka, na- 
dejdzie pora spojrzeć w lustro, a tam... obraz 
nędzy i rozpaczy. Zmień więc swój image! 
„Jeśli szukesz czegoś wyjątkowego, со wy- 
różni cię pośród tysięcy graczy 
(a zwłaszcza graczy w koszy- 
kówkę), czegoś, co pozwoli ci 
„Szybować” po parkiecie, bo- 
isku lub dowolnej in- 
nej powierzchni, 


sięgnij po naj- A 
nowsze buty | 
Reeboka, An- $ 


swe VI MID. S 


Bucik ten to no- $ 
wa propozycja w ko- $ 
lekcji Reeboka |3, która 88, 


stworzona została dla 
najbardziej kontrowersyjne- 

go i ekscentrycznego gracza 

NBA, Allena Iversona. Mierzą- 

су „załedwie” 183 ст wzrostu jest liderem 
tego sezonu w liczbie zdobytych punktów 
i przechwytów. Iverson znany jest także ze 
swojego oryginalnego stylu. Nosi tatuaż, war- 
kaczyki na głowie i... właśnie takie wyczesa- 
ne buty Reeboka. 


Answer VI MID to but, który powstał 
w oparciu o autorską grupę technologii DMX, 
która zapewnia zastosowanie unikalnego 
i bezkonkurencyjnego systemu przepływu po- 
wietrza, Do wykonania Answer VII MID użyto 


oddychania. Dodat- 
kowe wzmocnienie buta w okolicach śródsto- 
pia zapewnia nodze maksymalną ochro- 


nę. a bieżnik 
па podeszwie, ulo- 
żony w ksztalcie jodelki, dodaje bu- 

tom elastyczności. 

Połączenie bialej skóry z czerwono- 
granatowymi wstawkami sprawia, że naj- 
nowszy Reebok doskonale wpisuje się 
w trendy panujące obecnie w modzie sporto- 
wej. Niestety, podobnie jak wszystko со 
modne i fajne, nie jest on tani — kosztuje pra- 
wie 500 zlotych. To chyba jego jedyna wada, 
0 jakiej wiemy. 


razie) 


Na trzech (na stacjach benzy 

nadajniki umożliw 

Sieci. 00р0- 
ja 


tt 
KFC to kolej 


możne skorzy 
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Wyskocz NA NAUWIĘ 


ENTERTAINMENT 


CIEKAWOSTKI. BĄDŹ NA 


MPLTERACH.. 


SZE NA ŚWIEC 
EXPO) w LOS ANGELES! W MAJU 


CZASIE 


TARGI ROZRYWKI 
TYLK 


BA co w 


TRAWIE 


INTERAKTYWNEJ E3 (ELECTRONIG 
, RELACJE, 


GRA 


nformatycy nazywają trojanem odmianę. 
komputerowego wirusa, która udaje 
zwykły program i przeprowadza „абак 

na system od środka, Podobny manewr 
zastosowali niegdyś Grecy. Poslali do oblę- 

|. żonej Troi dar w postaci wielkiego słomiane- 

_ go konia, w którego wnętrzu ukryli się 
wojownicy. Nocą niepostrzeżenie wymknęli 
się ze zwierzaka, otworzyli bramy i... zmie- 
nili losy trwającej od 10 lat wojny. 

Słynny fortel stanowi jedynie fragment więk: 
szej opowieści, którą postanowil przedstawić 
niemiecki reżyser Wolfgang Petersen. 
Wszystko zaczyna się z chwilą, gdy bogini Ge- 
| ja dochodzi do wniosku, że Ziemia jest prze- 
idniona i trzeba j ja „odludnić”. Jej ukochany 
Zeus Wraz z Nemezis plodzą jajo, z którego 
_ wykluwa się Helena, najpiękniejsza kobieta na 
świecie. Dziewczyna zostaje żoną króla grec- 
у, Menelaosa, lecz wpada też 
ыгы trojańskiemu Paryso- 
депо prowadza 


na ekranie 


In, az jeszcze Roland Emmerich, reżyser „Dnia nie- 
HD) ос" 1 amerykeńskej wersji. „Bodzil”. 

> bawi się w niszczenie wielkich miast. W filmie 

ГЁ тоша ром 0 ole kuta 

efektu cieplarnianego. Podniesienie się Średniej 

temperatury na Ziemi zaledwie o kilka stopni spo- 

woduje, że tornada nawiedzą Los Añgeles, 

a w New Delhi spadnie kilka metrów śniegu. To- 

kio będzie zmagać się z gradem wielkości doj- 

rzałych pomarańczy, żaś w Nowym Jorku 

w przeciągu nocy temperatura zleci na łeb, na 

szyję. Morza, rzeki i jeziora wystąpią z brze- 

gów. Міс dziwnego, że główny bohater filmu 

|| wyruszy ne Manhattan, by odnaleźć swego sie- 
demnastoletniego syna. Profesor Hill chce go 

zj uchronić przed nadciągającą epoką lodowcową! 

j Budżet „Pojutrze” wyniósł grubo ponad 100 
milionów dolarów. Nic dziwnego, że nawet 
krótkie trailery robią niesamowite wrażenie. 
Widzowie z zapartym tchem obserwują walące 

się budynki, wodę zalewającą znane z telewizji 
ulice i śnieg, przy którym zima 1943 roku to bu- 


premiera” 
28.05_/ 


Alez Kaz u) 
yWateli о 


armii o w. 
ul Шү 


о w „Fanfan Tulpan шой 
1 zdrade. 


Og УША Гашс2о | 


olnicy prócz wielu zalet mają jedną, 
za to dość istotną wadę — talent do 
komplikowania spraw prostych. 
przykładem może być tu język. 
w mieście dość ubogi (K..., ch..., 6...), na 
wsi szlachetny i bogaty. Drobny obszarnik 
potrafi nazwać ciągnik traktorem, a kurt 
ka kapłonem. W dodatku różnicuje farmy 
zwierzęce wedlug gatunku, który je za- 
mieszkuje. Kurze zwie fermami, końskie. 
stadninami, krowie zaś oborami bądź po 
prostu ranczami 
Fabula ostatniego filmu animowanego 
wytwórni Disney'a toczy się na Dzikim Za. 
chodzie. Główne bohaterki — krówska — ży- 
ją sobie w calkiem przyzwoitym obejściu. 
pasą się na zieloniutkiej trawie, dają bielu- 
sie mleko — jednym slowem, dobrze im się 
żyje. Tyle że wdowa, do której należy far- 
ma, ma potężny dlug. Jeśli go nie spłaci 
zwierzęta staną się własnością rzeźni. 
Obrotne miekodajki wpadają na szatański 
plan. Kasę niezbędną do uratowania rancza 
zdobędą, chwytając pulchnego złodziejaszka. 
bydła o ksywce Sim (Chudy). Sęk w tym, że - 
bandyta stosuje: chwyty poniżej pasa — 
Śmieqdzi, jodłoje w рї 
tet ós 


go tropem rusza wyprawa z Achilesem, | 
Odyseuszem i Ajaksem na czele. 

Petersen na plan ściągnął gwiazdy — Bra- 
da Pitta (Achilles), Orlando Blooma (Parys), 
Erica Вале (Hektor) i modelkę Dianę Kruger 
(Helena). Wydał też miliony dolarów na efek- 
ty specjalne, scepografię, kostiumy i charak- 

teryzację. Wniosek | 
jest jeden: widzimy 
się w kinie, szanowny 
czytelniku! 


żę pa 


Ożysktówyee i 


leczka z korniszonem. Fabuła filmu nie jest 
jednak wymysłem kilku obdarzonych bujną 
wyobraźnią scenarzystów. W rzeczywistości 
efekt cieplarniany spowoduje daleko większe 
zniszczenia! 


| n коду i A 
trwanie tórej w każdym 
nejgorsze instynkty. 

k „Evil Dead” nie 


p emiera 
‚ 28.05 / 


Kapownik kinon 


Cooler = histona chronicznego pe- 
ohowoa, który mieszka w Las Ve. 
986 i zarabia, przynosząc gościom кову 
| ne pecho, Premiera; 21 maja, 
Wariaci z Karaibów — kolejna za 
kręcona francuska komedia. Dwaj 
niezdarni | calkowicie niedobrani agenci 
usiłują rozwiązać zagadkę śmierci mlo 
dej карету, Premiera: 21 maja. 
| < Confidence — һоопаларіг Jake 
`` obrabia mafijnego księgowego. 
Swa pomyłkę postanawia odpracować 
| zatrudnia się jaka... morderca në zł 
cenie, Premiera: 28 maja 
Zgromadzenie - młoda Amerykan 
| ` kawidti grupę ludzi, która pojewia 
się wszędzie Lam, gdzie ma wydarzyć. 
się соё złego, Fani thrillerów powinni 
| być miło zaskoczeni! Premiera: 4 


06/2004 


Podziękowania 


Redakcja CUCK! pragnie podziękować or- 
ganizatorom Forum Ekonomicznego w War- 
szawie za nadprogramowe wakacje. 
Opuszczenie „stolycy” okazało się świetnym 
sposobem uniknięcia całego balaganu komu- 
nikacyjnego oraz innych przyjemności. Jesz- 


cze raz dziękujemy! 


Dzieciaki z Clickiem 
Ostatnio oglądałem „Dzieciaki z klasą” czy 
cuś takiego. Jakiś dzieciak wybiera numer py- 
tania Í wyświetla się „Wiedza ogólna: ile kosz- 
tuje magazyn dla młodych komputerowców 
CLICK?", А w innym programie pada pytanie 
znowu z wiedzy ogólnej: „jak często wychodzi 
magazyn dla młodych komputerowców 
CLICK?", Mam pytanie — ile daliście „w tapę" 
autorom programu? A może jesteście tak po- 
pularni, że każdy musi wiedzieć, co ile CLICK! 
wychodzi? 
n00bstyle 


Jeśli faktycznie padło pytanie о cenę 
CUCKA!, to było ono idiotyczne, gdyż cena na- 
szego pisma leciutko się zmienia w zależności 
od dodatków (wiadomo, że wersja DVD musi 
być droższa od CD). Natomiast to, że CLICK! 
jest miesięcznikiem, można zgadywać nawet 
jeśli się o samym piśmie nie ma pojęcia. Wy- 
starczy trochę ruszyć szarymi komórkami. 
Oczywiście cieszy nas to, że twórcy progra- 
mu uważają, że „dzieciak z klasą” musi wie- 
dzieć, czym jest CLICK! Tek trzymać, TVN! 


ي 
Piractwo‏ 


Temat piractwa wraca jak bumerang i trud- 
no go pominąć. Piszę, bo nieco rozdraźnił 
mnie list niejakiego Stevola w numerze 
5/2004 waszego czasopisma. Także fragment 
waszej odpowiedzi, Jeśli pojawiają się akcje 
wyłapywania pirstów, to kto będzie się bal? 
Oczywiście ten, kto jest winny! Wystarczy 


SC 


еб па wszystko z perspektywy, 


programu. Nie po to siedzi on dniami i noca- 
mi i nie po to ciężko pracuje, aby później ktoś. 
go okradal! | nie pomaga stwierdzenie: „Nie 
stać mnie na oryginał”! Jeśli cię nie stać, nie 
kupuj. Rynek rządzi się swoimi prawami 
i wcześniej czy później ceny (niekiedy aż nad- 
to wygórowane) spadną. Nie trzeba przecież 
od razu grać w nowości. Można poczekać. 
Można zadowolić się oryginalnymi grami 
sprzedawanymi w czasopismach. To, że nie 
zawsze są to świeże tytuły, nie oznacza, że są 
beznadziejne, A jeśli już, można przecież od- 
kladaé kasę i uzbierać sobie pieniądze na wy- 
marzony produkt. | coś za coś: zrezygnuj 
z dyskoteki, piwa czy nowego ciucha na rzecz 
oryginalnej gry. Samo życie! 

[ dotyczy to nie tylko gier. Jeśli nie stać cię 
na Microsoft Office, możesz zadowolić się 
darmową alternatywą, jaką jest Open 
Office... itp. Jest na tyle duża czasopism 
komputerowych, że można znaleźć jakieś ko- 
mercyjne wersje programów, które otrzy- 
masz w pelnych wersjach wyłącznie za cenę 
czasopisma. | wszystko będzie OK, i przesta- 
niesz trząść porami przy każdej wiadomości 
0 wyłapywaniu piratów! 

Natomiast jakoś niespecjalnie przemawia do 
mnie odpowiedź redakcji na ten list. Coraz 
więcej ludzi posiada w domu komputery. Nie 
każdy kupi je za gotówkę, niektórzy przecież 
kupują na raty. | nie muszą być przy tym nie- 
ziemsko bogaci! Nie przemawia do mnie 
stwierdzenie, że skoro kupiłeś komputer, stać 
cię na nowe, oryginalne gry. Czasy, kiedy 
można było powiedzieć, że „bogaty kupuje 
komputer, biedny żyje normalnie” już minęły. 
Często jest, tak, że peceta — SAMEGO, BEZ 
ZADNYCH DODATKÓW — sfinansują rodzice, 
dziadkowie itp. i na tym sprawa się kończy. 
Nie finansują kupna gier, programów... Nie 
znają się też za bardzo na sprzęcie i nie prze- 
mawia do nich, że skoro kupili supermaszynę, 
to po jakimś czasie będzie trzeba do niej do- 
kładać. Dla nich Pentium 166 nie różni się 
niczym od AMD 2.5, Ale to nie oznacza, że 
skoro nie stać, trzeba kraść. Pomyśl, jakbyś 
się poczuł, gdybyś kupił za ciężko zarobione 
pieniądze rower-cacko i ktoś zwinąłby ci go 
z piwnicy? Na pewno byś się z tego powodu 
nie cieszył. A jest to taka sama kradzież jak pi- 
ractwo! Ja akurat rozumiem ten problem, bo 
doskonale wiem, jak to miło jest, gdy ktoś 


kradnie moją własność intelektualną ze stro-- 


ny internetowej, a potem podpisuje się pod 
moimi tekstami własnym nickiem. A jest to 
akurat problem porównywalny z piractwem. 


Swoją drogą, gdyby rzeczywiście obniżyć ce- 
ny produktów, piractwo — chociaż nie zniknę- 
doby — zmniejszyłoby się diametralnie. Sęk 
w tym, że nie zawsze jest tostakie proste! 


Szeol 


> 

W zasadzie: nic dodać, піс ująć. Tylko jedno 
wyjaśnienie. Nie pisaliśmy, że jak kogoś stać 
na komputer, to stać go również na progra- 
my. Pisaliśmy, że „posiadanie komputera 
i oprogramowania nie jest nikomu niezbędne 
do życia". Oczywiście, chodzi tu zwłaszcza 
0 gry. Rozumiem, że czasami ktoś koniecznie 
potrzebuje komputera do pracy. Wtedy, tak 
jak piszesz, można korzystać z darmowego 
oprogramowania, którego jest do wyboru, do 
koloru, zarówno w Sieci, jak i na płytach 
dołączanych do czasopism. Dla kupowania pi- 
reckich gier nie ma żadnego wytlumaczenia, 
Wiadomo, że ludzie nie robią tego z biedy, tyl- 
ko po to, aby zabawić się za darmo. Z biedy 
to się kradnie chleb, a nie gierki... 


ي 
Snajper?‏ 


Czy wasza redakcja mieści się w takim wy- 
sokim okrągłym bloku w paski? Jeżeli tak, czy 
redakcja znajduje się w pomieszczeniu z taki- 
mi dużymi oknami? (Aha, ani chybi: snajper. 
A to JA siedzę przy oknie! — Randall), Jeśli 
wasza redakcja znajduje się w tym miejscu, 
które opisałem, to COOL! — mieszkam nieda- 
leko was :). Czy mógłbym do was czasami 
wpadać? (Gdybyś był osiemnastalatką 175, 
90-60-90, to mógłbyś tu nawet zamieszkać. 
Jeśli nie, to sorki — Randall) 

Mateusz 


a 


kd 


Kolekcja Randalla: 
„ий To-sję:NiE-Da” 


NIE CHODZI NA PS2! 


Jestem absolutnie oburzony jakością 
ptytek, które dodajecie! Próbowałem 
zainstalować Gabriel Knight Ш па mo- 
Jej konsoli i co? | nie! 

Gierka się nawet nie 

chciala odpalić. 

I nie mówcie mi, 

że to wersja na 

PE, czy coš ta- 

kiego, bo prze- 

cież i tu się 


ШИЛ 


Popelniieś zapewne typowy Май. Aby zain- 
stalować БК III na konsoli PS 2 należy. 
włożyć da czytnika wszystkie TRZY płyty 
naraz. Jak nie wejdą — dobij młotkiem! 


czytelnicy pytają. 
JOE! odpowiada 


Randall do Nobla 


Po śmierci „Secret Service” dlugo nie mo- 
glem się otrząsnąć. Dopiero CLICK! przywró- 
cit mi radość życia. To najlepsze czasopismo 
o grach. Taaak, zniszczenie konkurencji to tyl- 
ko kwestia czasu. Niedługo CLICK! będzie miał 
400% rynku. Macie najbardziej zarąbisty 
dziel listów, a Randallowi już dawno powinni 
dać Nobla we wszystkich dziedzinach. Ogólnie 
dajecie też najfajniejsze gierki (FARAON, GA- 
BRIEL KNIGHT 3). Tylko jedno zastrzeżenie — 
dlaczego rie dajecie tych miłych skąpo odzia- 
nych pań? One były takie.... fajne i seksy. 

Pitraq 


1 jeszcze niech ta konkurencja nie umiera 
tak szybko i bezboleśnie. Niech cierpi z każdą 
sekundą, widząc zbliżającą się śmierć, czując 
powiększający się ból nie do wytrzymania, nie 
mogąc już w żaden sposób zapobiec klęsce! 
Аввасћ, oto miodek na okrutne serdusz- 
ko Randalla, które zawsze bije w rytm 
słów: „kill, kil, kill”. Randall na Nobla się 
zgadza, ale prosiłby jeszcze o nagrody 
Oskara, Grammy, Emmy, Złotego Lwa, 
Felixa, Złotego Niedźwiedzia, Szarego 
Skunksa i co tam jeszcze można wymy- 
еб... A nasze dziewczyny rzeczywiście były 
seksy, zresztą tak to już jest z ładnymi, ską- 
ро odzianymi laskami, że są fajne. [hmm, tyle 
przyszlo listów broniących mile panienki, że 
na 99% przywrócimy je w przyszłym nume- 
rze... — Frogger] 


ciąg dalszy listów — str. 86 b 


Na listy odpowiadają Jacek Piekara i Piotr Moskal 


Programy to kasa 


Po pierwsze primo, muszę was baaaardzo 
pochwalić. Chodzi o drugą część odpowiedzi 
na list pt. „Policjanci, złodzieje i politycy” 
z nr 5/04, То wszystko szczera prawda 
(druga część listu mówiła o tym, że najwięk- 
szymi złodziejami są nasi politycy — Randall). 
Niedawno oglądałem film dokumentalny za- 
tytułowany „Tajna historia piractwa kompu- 
terowego'. Wg tego filmu to hakerzy 
pierwsi zaczęli konstruować domowe kom- 
putery i pierwsi tworzyli gry. Na początku 
był klub „producentów domowych kompute- 
rów”, czy jakoś tak. Pierwszym człowie- 
kiem, któremu ten klub się nie spodobał, byl 
Bill Gates. Stwierdził on, że programy pisze 
dla pieniędzy i nie chce, by ktoś wykorzysty- 
wal je za darmo. W filmie tym padła jedna 
z zasad hakerstwa „kopiowanie programów. 
nie jest kradzieżą”! 


и مي‎ 
за 


Czasy się zmieniają. W pionierskich deka- 
dach w środowiskach komputerowców 
rzeczywiście toczyły się różne dyskusje. 
Zresztą do dzisiaj problem ten istnieje. 
Przecież twórca Linuksa — Linus Thorvalds — 
udostępnił za darmo kod źródłowy swego 
programu i to z prośbą do wszystkich, by go 
udoskonaleli. Tymczasem dla Microsoftu 


Karol 


kod źródłowy Windows to pilnie strzeżona 
tajemnice. Efekt jest taki, że Windows jest 


programem silnie narażonym na hakerskie 
ataki oraz na wirusy, a Linux postrzegany 
jest jako wzór bezpieczeństwa oraz stabil- 
ności. Nad tym drugim pracowały tysiące 
ludzi z całego świata (oryginalny program 
Tharvaldsa to teraz mniej niż 5 procent ca- 
lego systemu). Na Linuksa przechodzą w tej 
chwili zarówno potężne koncerny (IBM), jak 
i administracje rządowe wielkich państw 
(Niemcy. Czas drogiego, niewydolnego, 


pełnego błędów i niebezpiecznego w użyciu 
Windowsa powali się kończy. Microsoft do- 
skonale to widzi —i stąd różne nędzne i pod- 
łe gesty, takie jak oparte na irracjonalnych 
podstawach próby wytaczenia procesów 
firmom dystrybuującym Linuksa. 


مي 
Rymotwórca‏ 


Jesteście świetni, świetni, po tysiąckroć 
świetni. Mam do was dwie sprawy związa- 
ne z CLICKIEM!. Zróbcie jakiś dzial ze 


śmiesznymi wierszami o komputerach, па, 


przykład: „mam w domu kawał złomu. Kom- 
puter go nazywam, czasem па nim grywam. 
Przeklęta machina, ciągle mi się zacina. Gdy 
ląduje w śmietniku, gra wesola muzyka”. 
Gumiludek 

a 

A może tak: „mieszkam sobie w Często- 
chowie i niewiele mam w głowie. 
Wymyślam kiepskie rymy, bo nie mam 
dziewczyny. Jakbym laskę miał, to bym się 
za nią brał, A nie wymyślał głupoty, za- 
miast wziąć się do roboty". 


مي 
Znowu przyślijcie...‏ 


Jestem waszym gorliwym czytelnikiem od 
3 lat. Mam do was pytanie — czy jesteście 
w stanie przysłać mi opakowania (tekturo- 
we) na wasze CD (numery z AQUANOX i kil- 
koma innymi), bo moje gdzieś się zapodziały. 

Ratownik 
m. 

А mnie się zapodziało gdzieś kilka bankno- 

tów studolarowych. I Lamborghini Diablo. 


1 domek na Kanarach. | taki mały jachcik 
z 281008. | dwanaście Dziewczyn Miesiąca 
z Playboya, Jakbyś gdzieś znalazł moją wla- 
sność, to przyślij, OK? 


< 
Pies czy nagrywarka? 


Mam nagrywarkę, która podczas nagry- 
wania wydaje dźwięk przypominający 
warczenie (może to po prostu mały, spłasz- 
czony, srebrny pies? — Randall). Wypalala 
co drugą płytkę, a programy do nagrywania 
wykazywały błędy zapisu. Obecnie wygląda 
na spaloną (to znaczy, że jest okopcona, 
śmierdzi, a z wnętrza wydobywa się dym? 
Jeśli tek, to faktycznie jest spalona, Sher- 
locku — Randall). Nagrywarka ma trzy mie- 
siące, została wyprodukowana przez TEAC. 
Czy mogę ją reklamować u sprzedawcy? 


Wara 
a 


Dobra, teraz poważnie. Jeśli mesz gwa- 
rancję, idź do sprzedawcy, bo gwarancja 
z calą pewnością obejmuje co najmniej okres 
roku od daty zakupu. 


e 


Czy Clickers jest 
żoną Froggera? 


Hey, ludziki z redakcji СИСКА! Czytam was 
już okrąglutkie 4 lata i nie mam zamiaru 
przestać! Robicie bardzo duże postępy i je- 
steście coraz lepsi! A teraz napiszę coś nor- 
malnego: Frogger, gratuluję małżeństwa. 
Niech ci przyniesie 1000 malych krasnali :). 
А właśnie, Frogger! Skora już masz żonę, to 
musisz się nią zajmować... czyż nie? Więc 
mógłbyś odstąpić miejsce redaktora naczel- 
nego siwemu Randallowi. Aha, i jeszcze 
jedna ważna sprawa! Gdzie jest Clickers? 
Czyżby tą żoną Frogera byl właśnie on? | te- 
raz pewnie wychowuje w domu 12 małych 
żabek Froggera. Bardzo chcialbym dostać 
od was jakiś upominek np. figurkę Clickersa 
(ale najlepiej pamięć RAM). Mam nadzieję, 
że coś od was dostanę. No to narka! 
Randall 


a 

Huh, widzę że ktoś ma mala wyobraźnię, 
nie potrafi wymyśleć własnej ksywki i się 
pode mnie podszywa! A niech tam, mam 
zrozumienie dla ludzi o małych rozum- 
kach... Jeśli chodzi o Froggera, to on oże- 
nit się z dziewczyną z krwi i kości, a nie 


z żadnym animkiem czy postacią z komiksu! 
Rozumiem, że twoje dziewczyny pochodzą 
głównie z pism ilustrowanych i takich we- 
sołych, kolorowych filmików, ale ludzie do- 
rośli preferują trzy wymiary oraz materię 
ożywioną... 

A podział pracy jest taki, że Frogger zaj- 
muje się CLICKIEM!, a Randall jego młodą 
żoną. 1 ten wlaśnie podział można nazwać 
głęboko sprawiedliwym! Jeśli chodzi o do- 
Stanie czegokolwiek, to możesz dostać 
zdjęcie Froggera topless z autografem, ale 
musisz przysłać zaadresowaną kopertę 
zwrotną z nakłejonym znaczkiem огах stu- 
ałotowym banknotem w środku (banknot 
będzie oczywiście dla Randalla)... 


ي 


Clickers, reklamy i laski 


"Gdzie gole laski? No i со to za ściema 
z Clickersem?! Dajecie reklamy na półtarej 
strony i nie macie miejsca na komiks, który 
zamuje trzy rezy mniej cennej przestrzeni? 


Panlider 


a 

Boziuuuu! Пе ja muszę powtarzać, że 
w CLICKU! nie było gołych lasek, tylka laski 
skąpa ubrane??? Widzę, że legenda żyje już 
własnym życiem. Na i niech żyje... A jeśli 
chodzi o reklamy i komiks, to mój drót 


reklamy nam płacą, a za komiks my płacimy. 
Sam więc rozumiesz, że różnica jest taka, 
jak w tym dowcipie: „Czy to prawda, że na 
Placu Czerwonym w Moskwie rozdają sa- 
mochady? Generalnie prawda, tyle że na 
Placu Lenina w Leningradzie, nie samocho- 
dy, a rowery, i nie rozdają, tylko kradną”. 
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